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50> Aggressive 
Imlime. Si te gustó 
Tony Hawk, este jue- 
go sigue su línea con 
el skateboarding co- 
mo protagonista. 


55> Shrek. La 
película de Dream- 
works llega en su 
versión Xbox. Fanta- 
sía y mucho humor. 


56> Virtua 
Striker 3. 

La saga futbolística 
de Sega alcanza su 
tercera edición en 
GameCube. 


58> Soldier Of 
Fortune. Un sal- 

vaje shoot'em-up en 

primera persona con 

grandes dosis de ele- 
mentos gore. 


50> Spy 
Hunter. 

La misma adaptación 
a GameCube del títu- 
lo de PS2 que tanto 
nos gustó el año pa- 
sado. 


52> Lilo £ 
Stitch. La nueva 
peli de Disney man- 
tiene con vida a los 
usuarios de PSone. 


84> Trucos. 
Los mejores de todas 
las consolas. 


os 


FERIA E” DE LOS 
ANGELES 

Nada menos que 24 páginas con 
toda la información y las noveda- 
des que mostraron las diferentes 
compañías del sector, 


Stuntman 

Un simulador de extra de cine, en el 
que deberemos realizar las más 
sorprendentes acciones, siempre a 
las órdenes del director. Puro 
espectáculo. 


Need For Speed: 
Hot Pursuit 2 

La franquicia de EA GAMES recupe- 
ra la intensidad de sus célebres per- 
secuciones en un título que saldrá 
para Xbox, GameCube y PS2, 


Project Zero 
Al más puro estilo Silent Hill, Tecmo 
nos propone una aventura de fan- 
tasmas en la que nuestra principal 
arma será una cámara fotográfica. 


Fire Blade 

Recuperando los modos y maneras 
de la saga Strike de Electronic Arts, 
Midway nos embarca en un juego 
de helicópteros de combate con 
múltiples y variadas misiones. 


V-Rally 3 

Infogrames nos ofrecen un excep- 
cional simulador de rallys que nos 
permitirá iniciar una carrera de pilo- 
to, desde los inicios hasta el triunfo 
en el Campeonato Mundial. 


Prisoner Of War 

La huida de campos de 
concentración Nazis protagoniza el 
último juego de Codemasters 
basado en la Segunda Guerra 
Mundial. Muy divertido, 


Guía Prisoner Of 
War (PS2) y Rogue 
Leader (GC) 

Dos extraordinarios juegos y dos ex- 
traordinarias guías para llegar con 
éxito al final de cada uno. 
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El E3, como cada año, ha 
puesto las cosas en su 
sitio. La numerosa ofer- 
ta de juegos augura un 
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tulos muy específicos y PS2, quizá, un equili- 
brio entre ambas cosas. Es decir, todas tienen 


ED 


argumentos más que de sobra para ganar. 


Esta publicación e miembro dela Asociación 
de Revista dela Información (ARI), asociada 


“la Federación Internacional de Prensa (FIPP) e 


BUSCA LAS 5 EXCUSAS TIPICAS PARA RETRASAR 


¿ERES UN APASIONADO DE LOS JUEGOS? AVERI 
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En este célebre test de Caspowsky, el afamado psicólogo húngaro, podrás descubrir tu coeficiente de afición al video- 
juego. Contesta lo primero que se te venga a la mente. Quizá no entiendas el porqué de las conclusiones, pero desengá 
fate. Los resultados han sido probados a nivel mundial con unos niveles de acierto superiores al 90%. 


1) Vas con De Lúcar por la playa y ves a dos rubias impresionantes poniéndose crema... 
a) Metéis tripa y os dirigís hacia ellas con el firme propósito de quedar para ir a tomar algo por la noche. 
h) Pasas de largo porque fijo que sus novios son los socorristas cachas y ya hiciste ayer el suficiente ridículo en la disco. 
e) Qué va, prefiero jugar al Pro Evolution Soccer y abrazarme al mando. 
d Les pides un poco de crema para que no se le queme el flequillo a De Lúcar. 


2) Quedas con The Scope en Tarifa y de repente ves a una patera acercándose a la play 
a) Os largáis a toda leche porque fijo que al Scope le confunden con un ruandés y la guardia civil os mete en el calabozo. 
b) Recordáis que tenéis el juego Pirates sin empezar y os vais a casa. 
£) Esperáis a que se bajen y tomáis prestada la patera para dar una vuelta a las del bikini de la toalla de al lado, 
d) Vais a buscar a las rubias de De Lúcar para que os presten más crema. 


3) Nemesis y tú en Benidorm os vais a tomar un par de copas. De repente veis a Britney Spears que os pide fuego... 
a) Incendias a lo bonzo a Nemesis para impresionar a la cantante. 
b) Al oír la palabra fuego, volvéis a casa para echaros una partida con Fire Blade, 
€) Le quitas la camiseta a Nemesis para destacar más y que se fije en ti. 
dl Pillas el coche y vas donde las rubias de De Lúcar a por un poco de crema por si cuela con la escusa de que se está pelando los brazos. 


4) Este año el E3 se celebra en San Xenxo, y te vas con Doc para cubrirlo. En la entrada de la feria Michael Jordan aparece y os hace indica- 
ciones para que os acerquéis. 
a) Buah!, seguro que lo hace para reirse de la estatura de Doc, así que mejor paso y me voy a ver los juegos 
b) ide acerco le convenzo de que se lleve a Doc para siempre a Estados Unidos como mascota a cambio de una ración de pulpo. 
€) Me vuelvo al hotel con Doc, que ha decidido que mola más una partidita al NBA Street que currar, o que conversar con el mejor jugador de la historia. 
Pillo un avión y le pido prestada más crema a las rubias de De Liicar para untársela a Michael, que le vemos un poco quemado por el sol 


5) Antes de que se acabe el verano, me apunto con The Elf a un cursillo de windsurfing. Nos alejamos un poco y nos topamos con un tiburón. 
a) Empujo a The Elf al agua para poderme escapar mientras le mordisquea las varices, y así pillar su puesto en la revista. 
b) Hacemos una empopada y volvemos a tierra para jugar una partidita a un juego de pesca. 
€) Le leo la última review de The Elf para que, mientras medita qué es eso del espacio lúdico-temporal y, mientras bosteza, largamos. 
d) Rebusco en mis bolsillos y encuentro un bote de la crema de las rubias de De Lúcar y enveneno al escualo. 


LOS LIGUES DE LOS SÁBADOS DE DE LÚCAR 


NOID9/4 VUNd NOS 
SUL SW 38 


PARA QUE NO TE ABURRAS EN LA PLAYA, TE PROPONEMOS TRES DIFERENTES ACTIVIDADES 


¿QUÉ TIENEN EN COMUN ESTAS TRES IMAGENES? 


DRÁCULA 


DE CASPOWSKY 


Puntuaciones: 


19-20 puntos 
Lo tuya es escandaloso. Serías rapaz de jugar a la Game Boy en tu propia boda 


y retrasar el «si quieror hasta pasar de fase, Deberías refrenar un poco tus pasio- 


nes y dedicar el tiempo a otras tareas más mundanas, como la ingesta de hoca- 
tas de chorizo, el ligoteo nocturno o, por qué no, a aprobar las matemáticas de 9? 
de la ESO, que con 25 tacos ya va siendo hora. 


Dei5a18 
Bien, te gustan los videojuegos, pero sabes que hay algo más, Tu familia to sigue 
reconociendo e, incluso, hay algún bar de tu ciudad que el camarero sabe como 
te llamas. Fenomenal, tienes el equilibrio perfecto, eres un apasionado pero con 
un gran autocontrol. Eso sí, que sepas que los miembros de este nivel suelen ser 
solteros, les huelen los pies y tienen los dientes verdos, y me da que tú no eres 
la excepción. 


De5a15 

No es que te apasionen, pero las ves su gracia y hay días en que les dedicas 
mucho tiempo y otros que no. Vale que nunca te has acabado un RPG, pero a los 
juegos deportivos te defiendes igual que cuando te robaban el bocata en el 
recreo. Compras la revista casi siempre, aunque más que leer sólo miras las 
fichas y las pantallas. Pero la compras. Así que nos sigues cayendo bien 


De0a5 

La verdad es que para ti los videojuegos son menos que un simple pasatiempo. 
Te gustan, te distraen, pero no tienes ni idea de los últimos lanzamientos. 
Probablemente no seas un comprador habitual de la revista, sino que la estás 
leyendo en alguna peluquería. Así que desde aquí te deseamos una mujer o un 
marido de físico dificil, que el único gordo que te toque sez el vecino del tercero 
y que la consola, cuando la pongas, se cargue tu tele y de paso, te electrocute 
un dedo de la mano. 


os superjuegos 


GREC 2002 


Teatro, música 
y danza 


El 25 de junio comienza en 
Barcelona el Grec 2002, un festival 
y 24 escenarios diferentes. El Grec 
consolida su perfil de festival de cre- 
ación que potencia el nivel artístico 
y la producción propia. Este año, por 
ejemplo, se presentarán nada 
menos que 19 producciones pro- 
MiS menzará con La Ópera De 
OSITO Cuartos, de Bertolt 
BSCH con dirección a cargo de 
Calixto Bieito 
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fame Boy Advance. MA concen sun 
Bos tario aóvance e Sonic Advance Su 


Dee SE) 1 Turbo Revival Mario kart Super Circu1t 


box. El soto + El sprcer-in me tovie 
Halo Dead Or Alive 3 
NBA Inside Drive 2002 


ELECTRONIC ARTS 
Shox 


Desde las oficinas de Inglaterra 
de EA aparece una apuesta por el 
Arcade más clásico, con Shox. 
Un título de carreras que intenta 
retomar el testigo de Sega Rally 
con nuevos conceptos, como los 
ShoxZone. Tramos del circuito que 
hay que recorrer en un determina- 
do tiempo. Por ahora sólo se está 
desarrollando la versión para 
PlayStation 2. 


WANADOO 


Project Zero 


Tecmo ha realizado un magnífico 
trabajo para mantener el Survival 
Horror vivo entre los usuarios de 
PlayStation 2. La distribución en 
Europa correrá a cargo de la 
compañía Wanadoo. La intrigante 
aventura de Project Zero está 
ambientada en una tétrica man- 
sión japonesa plagada de espíri- 
tus. La protagonista, Miku, debe- 
rá capturarlos utilizando una 
cámara fotográfica que es el 
único arma del juego. A la magní- 
fica ambientación hay que sumar 
intrincados puzzles y que está tra- 
ducido al castellano. 


EA GAMES 


Ty The Tasmanian Tiger 


En la tradición de Sonic o Crash taformas. La fauna australiana ha 
Bandicoot, EA Games nos pre- servido de inspiración a Krome 
senta otro carismático personaje Studios para crear a los enemi- 
protagonista de un arcade de pla- gos de este tigre, una especie 
extinguida pero que se espera 
que podrá volver a pisar la Tierra 
en el 2008 gracias a los avances 
en genética. Por fortuna, no habrá 
que esperar tanto para ver en 
acción a Ty. Sólo hasta el próximo 


NOTICIAS 


invierno, en PS2 y GameCube. 


pa | 


SONY C.E. 
GT Concept 


CAPETOM 
Dino Stalker 


El 17 de julio, y al precio de 39.99 
Euros, Sony C.E. pone a la venta 
GT Concept, la actualización de 
Gran Turismo 3 que incluye las 
últimas novedades del sector del 
automóvil así como un amplio 
número de prototipos presenta- 
dos en los salones del automóvil 
de Tokio y Ginebra. La versión 
europea del juego incluirá, aproxi- 
madamente, 90 coches de fabri- 
cantes japoneses, coreanos, euro- 
peos y americanos. 


El Volks- 
wagen 
W12 será 
una de las 
estrellas 
de GTC. 


En uno de los niveles iremos a bordo de 
una lancha disparando pterodáctilos y 
evitando rocas cayendo del acantilado. 


Capcom ha unido al universo de 
Dino Crisis el sistema de juego de 
Gun Survivor. El resultado es el 


NINTENDO 


Temporada Agosto/5Septiembre 


mejor título de esta saga que verá 
la luz para PlayStation 2 en sep- 
tiembre. En el juego encarnamos 
a un piloto norteamericano en la 


Normalmente, el jugador tendrá 
que alcanzar un lugar determinado 
luchando contra el cronómetro y 
abatiendo el mayor número de 


Segunda Guerra Mundial. Cuando 
está a punto de morir es traslada- 
do en el tiempo a una isla infesta- 
da de dinosaurios. Con un arma- 
mento futurista, el aviador tendrá 
que abrirse camino por la jungla 
luchando contra velociraptores, T- 
Rex y otras bestias jurásicas. La 
aventura está dividida en niveles. 


enemigos. A lo largo del camino 
encontrará armas, botiquines y 
objetos que le permitirán aumen- 
tar el tiempo restante para llegar 
con éxito al final de cada misión. 
Dino Stalker es compatible con 
la G-con 2, para que los amantes 
de los shooter puedan disfrutarlo 
al máximo. 


Aunque Nintendo reserva para el 
final del verano el grueso de sus 
lanzamientos en GameCube y 
GBA, ha decido aliviar un poco 
los calores estivales de los propie- 
tarios de Pokémon Mini con la 
comercialización en agosto de 
Pokémon Mini Shock Tetris: el 
legendario puzzle creado por 
Alexei Pajitnov adaptado al uni- 
verso de Pikachu y Cia. En sep- 

, tiembre llegarán los 
platos fuertes _ ' 


Super Mario Sunshine, Doshin 
The Giant y Disney's Magical 
Mirror Starring Mickey Mouse 
para GameCube. El primer juego 
de GC protagonizado por Mario 
es uno de los juegos más espera- 
dos del año. En el frente GBA, 
septiembre nos traerá Disney's 
Magica! Quest Starring Mickey $ 
Minnie, la adaptación del clásico 


de SuperNintendo EA SPORTS 
comercializado en su 


día por Capcom NBA Live 2003 


Todavia queda mucho para el mes 
de noviembre (fecha en la que lle- 
gará a las tiendas), pero 
Electronic Arts ya ha hecho públi- 
cas las primeras imágenes de la 
nueva entrega de NBA Live, la pri- 
mera en aparecer para 
GameCube y Xbox, además de 
me ser también para PS2 y PSone. 
Entre las mejoras que ofrecerá 
esta entrega respecto a las ante- 
riores, podréis encontrar rebotes 
realistas, una animación aún más 
fluida y mejoras en el dribbling. 


En estos meses 
de verano 
podréis alivia, 
espera de Mario 
Sunshine para 
GC con el refres- 
cante Pokémon 
Mini Shock Tetris. 


Nx 


Prrer 


SIpRr TNOPTIONS 


NBA Live 2003 promete dar un gran 
salto cualitativo respecto a anteriores 
entregas de esta saga. 


IES alo lriiiciilals 


os 


superjuegos 
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Harry 


Tras derrotar a Lord Volde- 
mort, Harry espera impaciente 
en casa de sus tíos muggles el 
inicio del segundo curso de Ma- 
gia y Hechicería. Pero unos extra- 
ños sucesos en Hogwarts hacen 
que el joven aprendiz de mago re- 
grese antes de tiempo a la es- 
cuela. Así es como comienza la 
segunda entrega de la novela de 
J.K. Rowling y como Chris Co- 
lumbus lo va a llevar a la gran 
pantalla, cuyo estreno se prevé el 


15 de noviembre. Además, esta 
vez, ninguna plataforma se va a 
quedar sin su adaptación a video- 
juego, pues no sólo PSone y las 
dos consolas portátiles de Nim- 
tendo van a tener su versión de 
La Cámara Secreta, sino que 
Xbox, GameCube y PS2 tam- 
bién van a ser las que nos induci- 
rán a descubrir el misterio que: 
asola a Hogwarts. Y para que os 
vayáis haciendo una idea, aquí te- 
néis las primeras imágenes. 


La versión para la consola de Microsoft se presenta en una 
aventura de acción en la que no faltarán las clases de 


Pociones y defensa contra las Artes Oscuras. 


Potter 
y la Cámara Secreta 


La calle Diagon, 
los jardines 
prohibidos de 
Hogwarts... 
Seguirán presen- 
tes, pero esta 
vez representa- 
dos con un 
entorno gráfico 
sorprendente. 


% El grado de detalle y realismo alcanzado con la 
segunda entrega de Harry Potter es magistral 


Por las pantallas, pode- 
mos observar que la 
versión de PS2 man- 
tiene el sistema de 
combinación de boto- 
nes, que se empleó 
para PSone, para reali- 
zar hechizos. 


Podrás transferir 
mapas, items mági- 
cos y hechizos 
secretos a la ver- 
sión de GC a través 
del Link Cable. 


y Horry! Whot d'yeh ti 
> doin' in Knoctucn Alley? 


nk_ yer 


e One nOSa y¿Quién quiere; galir con un Mr -— = 
que cor diceco nioato Mid isobre la ES 


“A PARTIR.DE SEPTIEMBRE TENDRÁS QUE 
HACER ALGO MÁS QUE CONDUCIR 


STUN dll IN 
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Dion Y 
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laja a un lugar entre la vida y la 
muerte y descubre tu lado 
más demoníaco de mano de Stu- 
dios Cambridge. Esta aventura 


discutible del 3D en tercera persona es una de 


pese a los es- 

erzos de sus rivales. 

A destacar el esfuerzo 
de programación ínter- 
na de Sony. 


>GAMECUBE 


Los juegos de Nintendo 

fueron las estrellas 

más rutilantes. En es- 

pecial Zelda, Metroid y 

e el espectacular Starfox 


pág. 1111] Adventures. 


LE mano de los creadores dle la 
saga Spyro The Dragon, nos 
fue mostrado en el E3 una aventu- 
ra que mezcla plataformas, aven- 
tura y shoot'em-up. Haciendo uso 
del motor gráfico que dio vida a 


xBOX 
EYETOY 


ste original título pro- 

mete una nueva for- 
ma de entender la inte- 
racción con PS2. Tan solo 
necesitaremos una web- 
cam para jugar. 


No contaba con la can- 
tidad de títulos de PS2, 
mi tampoco con el caris- 
ma de los lanzamientos 


A 
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de GameCube, pero 
aprobó con nota. 


S5LY COOPER 


que se presenta- 


5 no fuera por su protagonista 
y su vistoso apartado gráfico, 
gobernado por el efecto cell-sha- 
ding, cualquiera diría que estamos 
ante un nuevo Metal Gear Solid. 


ron dejaron bien claro 
das las compa 


Aunque seguramente 
será su último E3, Sony 

CO presentó algunos jue- 
gos, como WARC Arcade, 
que nos hacen recordar 
a viejos tiempos. 


SONY C.E. AS ae ] 


RATCHET X CLANK 
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PRIMAL 


las grandes bazas de Sony. El se- 
creto de su éxito será su especta- 
cular apartado gráfico, que incluye 
el modo 16:9 nativo, y una jugabili- 
dad centrada en la lucha. 


La protagonista de Primal mutará y cam- 
biará sus atributos físicos dependiendo 
del escenario en el que se encuentre. 


THE GETAWAY 


LO chicos de Team Soho pre- 
sentaron una versión casi final 
de su espectacular mezcla entre 
Grand Theft Auto 3 y Headhunter 
en las calles de Londres. 


Insomniac ha unido el 
impresionante motor grá- 
fico de Jak 8: Daxter a un 
sistema de juego que 
mezcla plataformas 3D, 
aventura y shoot'em-up. 


Jak 8: Daxter, los programadores 
de Insomniac han creado un in- 
menso universo por el que campa- 
rán a sus anchas Ratchet, el pro- 
tagonista, (una especie de zorro) y 
su compañero Clank (un robot ca- 
paz de transformarse en infinidad 
de artilugios). 


KINGDOM HEARTS 


| peculiar Action-RPG 

de Square mezcla 
gran cantidad de persona- 
jes de Disney y se hizo 
un hueco en el stand de 
Sony en este E3 2002. 


GT CONCEPT 2002 


| rey del asfalto 

lúdico regresa a 
los 128 bits de 
Sony con un título 
que presenta lo 
mejor de los salo- 
nes de Tokio y Gi- 
nebra. Polyphony ha eliminado el 
modo GT, concentrando sus es- 
fuerzos en hacer el modo Arcade 
lo más divertido posible, mejoran- 
do el apartado gráfico de GT3 y 
añadiendo vehículos como el Lo- 
tus Elise Type 72 o el Toyota Pod. 


Estos vehículos que véis aquí son algu- 
nos de los 80 diferentes prototipos que 
Gran Turismo Concept 2002 Tokyo- 
Geneva nos permitirá pilotar. 
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S5OCOM: U.S. NAVY S 


el unto con la conexión a Internet 
a PlayStation 2 llegará el pri- 

mer shoot'em-up 3D multijugador 
On-line. La potencia de PS2 per- 
mitirá mostrar 
unos detalladí- 
simos escena- 
rios situados 

en Alaska, Tai- 


landia y El 

Congo, mien- 

tras que la ex- 

periencia de El género rey en el 
Navy SEALS juego On-line llega- 


rá a PlayStation 2 


ha servido para de mano de Sony. 


THE MARK OF KRI 


hacer uno de los shooters 
más reales de la historia. 

Aunque su modo de juego 
principal es el Multiplayer On-line, 
posee un modo para un jugador 
con 12 niveles. 


irectamente desde los estu- 

dios de Sony en San 
Diego llega esta original 
aventura. The Mark Of Kri 
mezcla una estética digna 
del mejor filme de Dis- 
ney con un contro! y 
un sistema de lu- 
cha original. 


TUROK EVOLUTION 


a primera incursión del cazador 

de dinosaurios en PS2 nos pre- 
senta una precuela de los anterio- 
res títulos. Aparte de las fases ya 
conocidas, en las que llevamos al 
protagonista bajo una perspectiva 


VEXX 


| protagonista de este 


S El próximo 
juego de plataformas mes de 
intentará convertirse en octubre 
” este poco 
algo así como la mascota innovador 
de Acclaim. Armado con Plataformas 
A en 3D esta- 
superpoderes, deberá su- ¿on la 


perar 18 variados niveles. calle. 


Treinta enemi- 
gos diferentes 
saldrán a tu paso, 
además de trampas 
que intentarán aca- 
bar con el prota. 


en primera per- 
sona y acabamos con todos los 
enemigos, ya sean saurios o los 
lagartos bípedos, existirán otras 
secuencias del juego en las que 
controlamos a un pteranodon. 
Además, incluirá modo para cua- 
tro jugadores. Septiembre es su 
fecha estimada de lanzamiento. 
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APE ESCAPE 2 


| primer juego para PSone, 

Dual Shock Only, llega a PS2 
con nuevas armas, mejores gráfi- 
cos y un modo Multijugador. 


TEKKEN 4 


a cuarta entrega de Tekken se 

dejó ver en el E3 para que todo 
el mundo apreciase su nueva juga- 
bilidad y aspecto gráfico. 


BURNOUT 2 


os desarrolladores de Criterion 

han creado una secuela de su 
explosivo juego de conducción 
que mejora todos los aspectos del 
original, pero en especial la espec- 
tacularidad de los choques y los 
diferentes modos de juego. 
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[| ELECTRONIC ARTS 


AI EL SEÑOR DE LOS ANILLOS: LAS DOS TORRES 


| título mostrado por Electonic 


sólo se mostró un escenario, la 


Los escenarios del filme han 
sido plasmados con todo lujo 
de detalles en el juego de EA. 


ro estilo arcade dejaron claro 
que TLOTR promete convertir- 
se en uno de los mejores jue- 
gos del catálogo de PlaySta- 
tion 2. 


Arts y basado en los dos pri- batalla de los hombres de Rohan 
meros capítulos de la famosa no- contra los orcos, pero su calidad 
vela de J.R. Tolkien, encandiló a la gráfica (decenas de personajes en 
totalidad de asistentes al E3. Allí, pantalla, efectos de lluvia y fuego, 
etc.) y su desarrollo al más pu- 


HARRY POTTER Y LA CÁMARA SECRETA 


B asado en el segundo libro de 
la escritora J.K. Rowling, el 
título narra las peripecias de 
Harry, en su regreso a la escue- 
la de magia en Hogwarts donde, 
tal y como predijo el elfo Dobby, 
se desatará una maldición que 
convertirá a todos los alumnos 
en piedra. Harry contará con la 
ayuda de Hermione, Ron, Ha- 
grid y Hedwig y le será necesa- 
rio aprender nuevos hechizos en 


STAR WARS: BOUNTY HUNTER 


por en la piel de Jango Fett, 
el temido caza-recompensas, 
en esta nueva creación de Luca- 


STAR WARS: THE CLONE WARS 


E el estreno en cine del se- 
gundo episodio de la famosa 
saga, LucasArts se apresuró a 
mostrar en el E3 una versión bas- 
tante avanzada de El Ataque de 
los Clones para PS2. Al igual que 
los dos Starfighter aparecidos pa- 
ra PS2, Clone Wars enfoca el uni- 
verso Star Wars desde el género 
de la simulación de vuelo, aunque 
en esta ocasión también podre- 
mos manejar vehículos terrestres, 


El mundo ideado por J.K. Rowling es plasmado en 
el título de Electronic Arts con absoluta fidelidad. 


tá el más mínimo 
detalle y, por su- 
la escuela. Lo más sorprendente puesto, su genial desarrollo a 
del título de Electronic Arts es modo de aventura tridimensional 
su apartado gráfico, cuidado has- en tercera persona. 


sArts. El título, que tiene como 
protagonista al antihéroe Jango, 
padre del conocido Bobba Fett, 
está compuesto por 18 diferentes 
niveles, en los que podremos ha- 
cer uso de todo tipo de 
armas y habilidades. Jan- 
go es capaz de utilizar un 
rifle de francotirador, dos 
pistolas, un lanzallamas e 
incluso los famosos pro- 
pulsores jet-pack. 


El padre de Bobba 
Fett protagoniza el 
nuevo título de 
LucasArts. 


entre los que encontraremos una 
moto Speeder y un AT-SX. El título 
de LucasArts incluirá un divertido 
modo Multiplayer, además de las 
16 misiones para un jugador. 


Clone Wars pondrá a 
nuestra disposición 
hasta 30 diferentes vehí- 
culos del universo Star 
Wars para defendernos 
ante la confederación. 


* PROEIN | 


TONY HAWK”S PRO SKATER 4 


a saga de skate por excelencia 

llega hasta su cuarta entrega, 
mostrando un aspecto similar a 
THPSS3 pero mejorando su jugabi- 
lidad. En esta nueva entrega tan 
solo lucharemos contra el crono 
al comenzar un objetivo. Para ha- 
cerlo, tendremos que hablar con Sin descuidar en abso- 
uno de los NPC que campan a pc ii dd 
sus anchas por los escenarios. trado sus esfuerzos en 
Neversoft ha incluido nuevos mejoranta JUgabiidas. 


ER. 


movimientos genéricos (como el 
manual handplant). Aunque gráfi- 
camente, a primera vista parece 
similar a la anterior entrega, 
THPS4 posee mucho má detalle 
en su apartado gráfico y unos es- 
cenarios bastante más grandes. 


PAD ARMOO mn 


TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF DARKNESS 


a saga protagonizada por Lara ciertos elementos Stealth, al más 
Croft ha vuelto bajo un aspecto puro estilo Metal Gear Solid. Al tra- 


más oscuro y más tenebroso, al tarse del primer Tomb Raider pro- 
estilo del primer Tomb Raider. La gramado nativamente en un hard- 
novedad más importante del pri- ware de 128 bits, su apartado grá- 
mer título de la saga creado para fico también ha mejorado conside- 
PlayStation 2, radica en su desa- rablemente, haciendo gala de unos 
rrollo. A la clásica jugabilidad de escenarios detalladísimos y unos 
Tomb Raider se le han incluido efectos gráficos de impresión. 


RED FACTION 2 


pS secuela del primer shoot'em- 
up 3D con tecnología Geo-Mod 
promete una mejora sustancial en 
su apartado gráfico, un aumento 
de la inteligencia artificial, tanto de 
oponentes como de aliados, y un 
sistema de juego en el que la des- 
trucción del entorno jugará un pa- 
pel importante. Aunque no se 
mostró en el E3, también incluirá 
un Multiplayer para 4 jugadores. 
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[VIVENDI 


SHINOBI 


su jugabilidad arcade y su control 
simple y directo, añadiendo nue- 
vos movimientos y posibilidades. 
El apartado gráfico es sublime y le 
da a Shinobi un aspecto oscuro, 
casi fantasmagórico. 


U no de los personajes más co- 
nocidos de Sega abandona al 
fin las dos dimensiones y renace 
en PlayStation 2, bajo un impeca- 
ble aspecto poligonal. En esta 
nueva entrega, Shinobi conserva 


GUNGRAVE 


ste extraño shoot'em-up en 

tercera persona encandiló a los 
asistentes al E3 con su peculiar 
control, su original estilo gráfico y 
su frenética acción. Sega ha apos- 
tado por un estilo de lo más arca- 
de, en un juego en el que nuestro 
cometido será acabar con todos 
los personajes en cada escenario. 


El nuevo Shinobi, más 
oscuro y enigmático 
que nunca. Su conver- 
sión a las 3D ha gana- 
do en jugabilidad. 


sere 10650 


THE LORD OF THE RINGS 


Aún no han tras- 
cendido imáge- 
nes del desarro- 
llo del juego en 
sí, tan sólo algu- 
nos escenarios. 


ras la batalla entre Vivendi y 
Sega por los derechos de la 
saga de Tolkien, la gigante france- 
sa se dedicó a desarrollar juegos 
basados en la trilogía literaria. El 
primer capítulo, La Comunidad Del 
Anillo, se encuentra aún en un es- 
tado muy poco avanzado de desa- 
rrollo en su versión para PS2 (la 
de Xbox mostraba mucho más). 
Por lo que sabemos, será una 
aventura de acción en tercera per- 


THE THING 


asado en la película de culto 

de John Carpenter, The 
Thing (La Cosa) será un Survival 
Horror con todos los elementos tí- 
picos del género, pero además 
con un argumento tan trabajado 
como el filme. Sin duda, una de 
las mayores estrellas del stancl de 
Vivendi en la exposición. 


sona en la que 
nos pondre- 
mos en la piel 
de Frodo, Aragorn y Gandalf. Vi- 
sitaremos los escenarios más re- 
conocibles del libro, como las Mi- 
nas de Moria o la Comarca. 


para jugar a 
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or fin Konami accedió, e Hi- 

deo Kojima ha realizado algo 
que muchos fans de la saga Metal 
Gear demandaban. En esta entre- 
ga mejorada será posible vivir la 
aventura que nos proponía Sons 


SILENT HILL 3 


METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE 


En las misiones virtuales podremos con- 
trolar a varios personajes, 


Of Liberty desde el punto de vista 
del carismático Solid Snake. De 
esta manera seremos testigos de 
todo lo que se nos escapó en la 
versión anterior, incluidos duelos 
con algunos de los jefes de Dead 


ROBOCOP 


na de las grandes sorpresas 

del show. El vídeo de Silent 
Hill 3 dejó impresionados a todos 
aquellos que se detuvieron a ver- 
lo. Lamentablemente habrá que 
esperar al año próximo para poder 
disfrutar de una entrega con más 
acción y que dejará atrás el siste- 
ma de finales múltiples, entre 
otros muchos cambios. 


Cell. Por si fuera poco. MGS2: 
Substance, añadirá un modo simi- 
lar al VR Missions del primer Me- 
tal Gear, con infinidad de misiones 
de lo más variadas donde demos- 
trar tus capacidades. La versión 
para PlayStation 2 aparecerá en 
la primavera de 2003. 


La protagonista despierta en una cafetería 
tras ir a comprar a un centro comercial. A 
partir de ahí comienza la pesadilla. 


ás de una década después 

de su estreno en los cines, 
Titus convierte el filme de ciencia- 
ficción de culto protagonizado por 
Peter Weller en un divertido sho- 
ot'em-up 3D en primera persona. 
El título de Titus está compuesto 
por 15 inmensos niveles, reparti- 
dos entre las tres entregas de la 
película, a través de los que ten- 
dremos la oportunidad de conse- 
guir nuevas armas y luchar contra 


nuestro eterno enemigo ED-209. 
Gráficamente, Robocop hace gala 
de un potente motor 3D, a través 
del que veremos todas las directri- 
ces y sistemas de localización de 
objetivos de Robocop y apreciare- 
mos efectos gráficos como At- 
mospheric Lightning, Fog, Smoke, 
etc. Robocop: mitad hombre, mi- 
tad máquina... Todo un juegazo. 


La vista elegida por Titus para mostrar el 
universo de Robocop es en 1” persona. 


MORTAL KOMBAT DEADLY ALLIANCE 


a saga de lucha más sangrienta 
de la historia llega a la genera- 
ción de los 128 bits con la entrega 
más completa y trabajada. En esta 
ocasión, la sangre, los fatalities y 
el humor han quedado relegados a 
un segundo puesto por su jugabili- 
dad y su control, perfeccionado 
sobre otras entregas. 


a 


KATANA 


DEVIL MAY CRY 2 


an solo un vídeo en el stand 
de Capcom confirmó que la 
secuela de este hit estaba en mar- 
cha. Esta vez la acción se desarro- 
lla en una ciudad dividida en dos 


COLIN VMCRAE RALLY 3 


| más divertido simulador de 

rally llega al fin a los 128 bits 
de Sony. Además de su impresio- 
nante motor gráfico, el cual pone 
en pantalla vehículos compuestos 
por 14.000 polígonos y efectos cli- 
máticos nunca vistos, Colin 3 ha- 
ce gala de un modo Career de lo 
más original. En él, seremos con- 
tratados por tres años como con- 
ductor profesional y tendremos 
que luchar por conseguir la victoria 


partes (inspiradas en algunas capi- 
tales europeas), y habrá una se- 
gunda protagonista femenina se- 
leccionable. Además, han pro- 
metido aún más acción. 


» 


La ciudad 
que servirá 
de escena- 
rio a Dante 
estará divi- 
dida en 
Uptown y 
Downtown 


AUTO MODELLISTA 


| cellsshading, más concreta- 
mente la tecnología Artistoon, 
ha sido utilizada por primera vez 
para crear un arcade de conduc- 
ción en toda regla. Sólo Capcom 
podía arriesgarse a mezclar estos 
dos conceptos, y la verdad es que 
el resultado ha sorprendido a pro- 
pios y extraños. En la feria se pre- 
sentó el juego con cabina de con- 


Lo más destaca- 
do del potente 
motor gráfico 
de Colin 
McRae 3 son 
sus efectos cli- 
máticos. El de 
la lluvia es el 
más real que 
hemos visto. 


en varios rallys. Entre los vehícu- 
los incluidos encontraremos el Ci- 
troen Saxo Kit Car, el Ford Puma 
Rally, el Fiat Punto Super 1600... 


TOCA RACE DRIVER 


TE un pequeño lapso de tiem- 
po, la segunda saga de con- 
ducción más famosa de Code- 
masters reaparece en PS2. Las 
novedades más importantes son 
la inclusión de un sistema de de- 
tección y de muestra de impactos, 
de lo más real que hemos visto, y 
de un modo Historia. 


ducción incorporada 
y las sensaciones 
que transmitía a 

los que tuvieron la 
suerte de probarlo 
eran muy distintas a las que pro- 
porciona G73, por ejemplo. Puro 
nervio y velocidad terminal, ade- 
más de coches reales, totalmente 
customizables. 
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SUPER MARIO SUNSHINE 


| JUEGO, así, con mayúsculas, 

hizo acto de presencia en el 
evento pre-E3 que ofreció Nin- 
tendo a la prensa especializada. 
Está claro que cuando la compañía 
de la gran IN quiere dejar a todo el 
público con la boca abierta, tan só- 
lo tiene que recurrir a la perfecta 
combinación del genio de Miya- 
moto y el carisma de Mario. La 
nueva entrega de las aventuras 
del bigotudo fontanero nos trasla- 
da a una pequeña isla paradisíaca, 
donde los habitantes son afables, 


siempre luce el sol (de ahí el título 
del juego) y el clima es agradable. 
Mario y la princesa Peach viajan a 
ella buscando el merecido relax 
después de tanto secuestro y 
posterior liberación. Pero al llegar 
se dan cuenta de que la isla ha si- 
do ocupada por un desagradable 
inquilino, una especie de marea 
de polución de color marrón que 
está acabando con la tranquilidad 
y belleza del lugar. Para acabar con 
esta amenaza, Mario cuenta con 
un tanque de agua acoplado a su 


El propio Miyamoto con- 
troló a Mario durante el 
juego en la presentación 
de Nintendo. 


espalda. Gracias a él podrá ir lim- 
piando poco a poco el entorno, 

y también le servirá como 
cohete, para así impulsar- 
se a distancias mayores. 
El juego estará a la venta 
el próximo 26 de agosto en los 
Estados Unidos. 


THE LEGEND OF ZELDA 


El interfaz nos indicará 
en pantalla las accio- 
nes a realizar con cada 
botón del mando, 
como en N64. 


Link 
via- 
jando 
en 
barco. Es 
una de las 
secuencias 


más logradas. 


tro de los buques insignia de 

Nintendo no podía faltar para 
deslumbrar con su presencia a los 
asistentes al E3. Para muchos fue 
el juego más prometedor de la ex- 
posición, y la verdad es que méri- 
tos no le faltan. Las aventuras de 
Link vuelven a sus orígenes para 
presentarnos a un protagonista en 
su más tierna infancia, rodeado de 
un mundo tan bello como nunca 
antes se había visto. Tras ver có- 
mo su hermana es raptada por un 
gran pájaro, decide partir en su 
busca afrontando todo tipo de pe- 
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ligros, incluida una travesía en bar- 
co magistralmente recreada en 
pantalla. El estilo cartoon que pre- 
side el motor gráfico ha sido utili- 
zado sabiamente para dotar a to- 
dos los personajes de un altísimo 
grado de expresividad. La anima- 
ción está tan conseguida que nos 
hará creer que nos encontramos 
ante un episodio de una serie de 
animación. El estilo del juego pro- 
fundiza en el que hizo triunfar al ya 
clásico Ocarina Of Time. A princi- 
pios del año que viene será lanza- 
do en los Estados Unidos. 


De nuevo las franjas negras 
en la parte superior e infe- 
rior de la pantalla acompa- 
ñarán a los combates. 


BE +» 
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NINTENDO 


METROID PRIME 


Ss Aran, una de las heroí- 
nas más desconocidas (por lo 
poco que aparece en sus propios 
juegos) vuelve a enfundarse el tra- 
je de combate en esta entrega, la 
primera para los 128 bits de Nin- 
tendo. La compañía nipona está 
desplegando toda su artillería pe- 
sada, y Metroid no podía faltar. 
Desarrollado por el grupo de pro- 
gramación Retro Studios, y tras 
tener que comenzar desde cero 
más de una vez ante la disconfor- 
midad de Nintendo, esta vez el 


Deberás elegir el arma 
adecuada para cada 
enemigo. Habrá algu- 
nas ya conocidas por 
los veteranos, como el 
Wave Beam y el 
Freeze Beam. 


e 


STARFOX ADVENTURES 
Fe el único título presentado 
por Rare en la feria, Pese a que 
semanas antes ya circulaban ru- 
mores de que los desarrolladores 
ingleses presentarían al fin pro- 
yectos para otros sopor- 
tes como PSZ2, fina! 
mente todo quedo 


en eso, en un ru- 
mor. Pe- 


El grado de 
detalle de los 
personajes del 
juego es 
asombroso. 


estilo de juego ha cambiado radi- 
calmente. De una aventura de 
disparos ha pasado a ser un sho- 
oter en primera persona, aunque 
por lo que sabemos seguirá in- 
cluyendo los elementos de explo- 
ración y enigmas típicos de la sa- 
ga. Tras recorrer varios planetas 
acabando con la amenaza de los 
seres que dan nombre al juego, 
ahora Samus es reclamada en el 
desconocido Tallon IV. Allí tendrá 
que hacer uso de las nuevas habr- 
lidades y recursos que permite su 


traje. Un visor que detecta enemi- 
gos, un escáner y diferentes ar- 
mas estarán disponibles. El 18 de 
noviembre estará en las tiendas 
de Estados Unidos. 


> % 


Starfox Adventures incorporará un sistema de fijación de blanco 
para los enemigos, similar al que hizo famoso Ocarina Of Time. 
Además, la vara de Fox nos permitirá lanzar varios hechizos diferentes. 


ro este hecho no debe oscurecer 
el que será uno de los mejores 
juegos para la 128 bits de Ninten- 
do. Fruto de la fusión de la geniali- 
dad de Rare con los personajes 
del clásico shooter de Nintendo, 
se trata de una aventura que bebe 


de las fuentes de Zelda. Sin em- 
bargo, no se queda ahí, ya que 
también incorpora fases de dispa- 
ro a bordo del Arwing, la nave de 
Fox McCloud. Sólo hay que espe- 
rar al 30 se septiembre para que 
el juego aparezca en el mercado. 


TRONI 


ENTERTAINMENT EXPO 


WARIO WORLD 


| título de Snowboard que 

puso el hardware de Nin- 
tendo 64 al límite llega a los [ , 
128 bits de Nintendo con un 


> 


aspecto impecable y, lo que ES 
es más importante, con un r 
control y un sistema de tru- 

cos infinitamente mejorado mi 


con respecto a su predece- 

sor. La potencia de Game- ly 
Cube ha permitido a los pro- 
gramadores de 1080: White 
Storm (primero Left Field, más 
tarde Nintendo Software Tech- 
nologies) incluir efectos de ava- 
lanchas y de desprendimientos de 
rocas, algo que no sólo repercutirá 
en el apartado gráfico, también 


- 
y 
y 


1080 WHITE STORM 


l antihéroe ladronzuelo de Nin- 

tendo cobra una nueva dimen- 
sión con GameCube. Una maña- 
na, el archienemigo de Mario, Wa- 
rio, despierta en su gran castillo y 
descubre que todo su tesoro ha 
sido convertido en monstruos por 
culpa de una extraña gema negra. 
Tu deber, cómo no, será guiar a 
Wario a través de su «monstruo- 
so tesoro» para descubrir el secre- 
to de la gema. Aunque su desa- 
rrollo es tridimensional, la sim- 
ple y directa jugabilidad de la 


TO Wario conserva 
todos los movimien- 
tos de las versiones 


aparecidas en 2D. 
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pondrá a prueba la habilidad del ju- 
gador. El efecto de la nieve al sal- 
tar resultaba tan real como los 
efectos climáticos aplicados a 
1080 que, al igual que las avalan- 
chas, influirá en el control de 
nuestro personaje y puede modifi- 
car el escenario. 


saga de Wario se ha mantenido 
totalmente inalterada, incluyendo 
los característicos movimientos 
de Wario como los empujones o 
la posibilidad de agarrar y lanzar a 
los enemigos. 


El aspecto de 1080 es increíblemente 
real, gracias a los efectos climáticos y 
al movimiento de la nieve. 


cian a ls E _ NINTENDO | 


MAGICAL MIRROR STARRING MICKEY MOUSE 


yuda a Mickey Mouse a recu-  solver diferentes puzzles, enfren- 

perar su espejo mágico en la tarnos a enemigos, etc. Aunque el 
primera incursión del ratón más título de Nintendo está dirigido a 
famoso del mundo en GC. Mickey un público infantil, tanto su aven- nio 
es absorbido por su espejo  turero desarrollo como su genial on 


o título multiju 


Nintendo, Ma- 


a GameCube 


mágico y la única forma apartado gráfico no apartará a los vos minijuegos y u 

que tiene de regresar has- jugadores más mayores y experi- lo gráfico a la altura de 
ta su dormitorio es reco- mentados del título protagonizado 28 bits de Nintendo 
lectando todos los frag- por Mickey Mouse. Una de sus 

mentos de espejo, reparti- características más llamativas es 

dos por el extraño mundo la posibilidad de conectar la ver- ES) 


que está al otro lado por sión GameCube del título a Magi- 
un travieso fantasma. Para cal Quest de Game Boy Advance É 
hacerlo, tendremos que re- para intercambiar datos. . 


a 


Para recuperar su espejo y volver a su mundo, 
Mickey deberá completar pruebas musicales, 
hacer snowboard, pilotar una avioneta, etc. 


ANIMAL CROSSING 


dar en un perso- 
naje del mundo de Ani- 
mal Crossing. Compra una 
casa, decórala, consigue 
trabajo... El reloj interno de 
la consola guiará el desa- 
rrollo del juego y, si estás 
mucho tiempo sin jugar, ¡tu 
casa se llenará de cucara 
chas! Una de las caracteris- 
ticas más interesantes es 
la posibilidad de conectar Anima! 
Crossing a GBA para intercambiar 
datos e incluso jugar a títulos clá- 
sicos de Nintendo a través del 
dispositivo lector de tarjetas e- 
Reader. 


Cable Link 


Tr 


ru VI 


ES cable permite conec: 
tar GBA a GameCube, 
dando a los jugadores la post- 
Y N A bilidad de intercambiar datos 
entre ambas consolas en títu- 
: M4 los como Animal Crossing o 
k GN dá SS Magica! Mirror 


THE HOBBIT 


esarrollado en exclusiva para 

GameCube después de que 
Vivendi consiguiera los derechos 
de la magistral saga literaria de 
Tolkien, The Hobbit nos permite 
vivir los acontecimientos que pre- 
ceden a El Señor De Los Anillos. 


Además de la 
aventura prin- 
cipal, el título 
incluirá un 
minijuego de 
estrategia lla- 
mado 
Stonelords, 
en el que 
podrán parti- 
cipar varios 
jugadores. 
Lástima que 
tengamos que 
esperar hasta 
el 2003. 


En esta aventura de acción y ex- 
ploración en tercera persona con- 
trolamos, como no podía ser de 
otra forma, a Bilbo Bolsón, que 
recibe el encargo de acompañar a 
un grupo de valerosos enanos li- 
derados por Thorin. Por supuesto, 
no faltarán los personajes clásicos 
de la saga como Gandalf, Elrond 
o el dragón Smaug. 


DIE HARD: VENDETTA 


J ohn McClane vuelve a la carga 
en una aventura totalmente ori- 
ginal. En este shooter en primera 
persona será igual de importante 
la habilidad a la hora de pasar de- 
sapercibido ante tus enemigos 
que el hecho de tener buena 
puntería para disparar. 

Además, el con- 

trol ha sido di- 

señado, desde 

un principio, pen- 

sando en el usuario de 

GC. El juego está sien 

do desarrollado por 

Bits Studios y la facha 

de lanzamiento no está 

aún confirmada 


+ Burnout 2: Point Of Impact 
La secuela del juego de carreras más 
salvaje presenta mejores choques. 


* Tony Hawk's Pro Skater 4 
El veterano de los deportes extremos 
sufre un evolución en su 4* entrega. 


+ Time Splitters 2 
Una secuela que poco tiene que ver 
con el original, gracias a sus mejoras. 


+ Star Wars Bounty Hunter 
Shooter que nos cuenta las aventuras 
de Jango Fett antes del Episodio ll. 


+ Turok Evolution 
La saga vuelve a sus orígenes en 
shooter en primera persona 


+ Colin McRae Rally 3 
Uno de los grandes títulos de carreras 
del E3. Realismo al máximo. 


+ D £ D Heroes 
Una especie de Baldur's Gate par 
cuatro jugadores simultáneos. 


+ 5S.W: The Clone Wars 
Un simulador de algunas de las naves 
que aparecen en el Episodio ll. 


* True Crime: Streets Of L.A. 
Una explosiva mezcla de Grand Theft 
Auto y Max Payne. 


+ H.P. y La Cámara Secreta 
La segunda parte de sus aventuras 
fue una de las sensaciones del show. 


+ Batman Dark Tomorrow 
Adaptación de las aventuras clásicas 
de Batman en formato beat'em-up. 


+ M.K: Deadly Alliance 
La resurrección de un clásico de la lu- 
cha en unas sorprendentes 3D. 


* Wolverine's Revenge 
Lobezno, de la Patrulla X, protagoniza 
este juego de acción en 3” persona. 


La saga de conducción con más garra 
en la mejor de todas sus entregas. 


* Mystic Heroes 
Algo parecido a la saga Dynasty Wa- 
rriors, aunque con un estilo infantil. 


Pd 
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* Super Monkey Ball 2 
Uno de los juegos más divertidos de 
GC será superado por su secuela. 


RESIDENT EVIL O 


El el E3 de este año tuvimos la 
oportunidad por primera vez de 
jugar a la segunda entrega de la 
conocida saga de Capcom en Ga- 
meCube. El aspecto que presen- 
taba era bastante similar al rema- 
ke del Biohazard original, aunque 
se han incluido algunos nuevos y 
espectaculares efectos. La mayor 
novedad es el nuevo sistema de 


principales (Rebecca y Billy) pu- 
diendo manejar a cualquiera de 
ellos cuando lo deseemos. El ar- 
gumento nos sitúa en 1998, a las 
afueras de Raccoon City. El equi- 
po de S.T.A.R.S. Bravo acude allí a 
investigar los extraños sucesos 
que están teniendo lugar. 


Los escena- 


rios conti- 


juego llamado Partner Zapping. 
Gracias a él podremos seguir la 
evolución de los dos personajes 


es playstation.com 
* PVP eslimado 


Platinum 


Dre 


núan siendo 
en 2D y los 
personajes 
poligonales. 


0hibIdO dIS; 


antes de tener 


GALLEON 


| creador del primer Tomb Rai- 
der y, por extensión, de la ca- 
rismática Lara Croft tiene a punto 
su último proyecto, titulado Galle- 
on. Como podría esperarse por el 
nombre del juego, se trata de una 
aventura de piratas en toda regla. 
El diseño de 
los protago- 
nistas y los 
escenarios 
son realmen- 
te originales, 
huyendo del 
realismo que 
impera en las 
últimas pro- 
ducciones lú- 
dicas. Plata- 
formas, luchas con y sin espadas 
y la búsqueda de un misterioso ar- 
tefacto que no debe caer en las 
manos equivocadas. 


Serie Platinum para PlayStation 2. 
Lo mejor al alcance de todos. 


OTROS LANZAMIENTOS | 


Los entornos de 
Galleon presentan 
un alto grado de 
belleza, recuperan- 
do el estilo del pri- 
mer Tomb Raider. 


4) 


Platinum 


Ploystation.2 


La comunicación es una fuerza 
incontenible que está dentro de todos 
nosotros. Nuestro trabajo es abrirle 
caminos. Poniendo a tu alcance los 
mejores directorios y guías para que 
encuentres todo lo que necesitas. 

Y para que todo el que te necesite, te 
encuentre. Para que te comuniques 


como quieras, cuando quieras 


y donde quieras. 


DIRECTORIOS 

TELEFONÍA FUA 

TELEFONÍA MÓVIL 

INTERNET 

SOLUCIONES PARA EMPRESAS 
SERVICIOS INTERNACIONALES 
MEDIOS DE COMUNICACIÓN 
INVESTIGACIÓN Y DESARROLLO 
FUNDACIÓN 


AA 


[| MICROSOFT 
BRUTE FORCE 


Eu para muchos el título más 
importante del show en lo que 
a la consola de Microsoft se refie- 
re. Desarrollado por Digital Anvil, 
Brute Force podría definirse como 
un juego de acción táctica por 
equipos. En la modalidad para un 
sólo jugador controlaremos a los 
cuatro miembros del comando 
Gracias a esta posibilidad podre- 
mos usar las habilidades que ne- 
cesitemos en cada momen- 
to, ya que cada uno de 
ellos esta especia- 
lizado en el ca- 


PROJECT EGO 


REPORTAJE 


muflaje, táctica, técnicas de fran- 
cotirador o simplemente el uso de 
la fuerza bruta. Por supuesto, los 
otros tres miembros de tu equipo 
podrán ser controlados por otros 
tanto jugadores humanos para co- 
operar en la aventura. Obviamen- 
te, también existirá un modo De- 
athmatch para dirimir rencillas. To- 
do ello ambientado en seis mm 
dos fantásticos de una bellejta 
presionante, a juzgar por Y 
nes que hemos visto hasta 1 
mento. Para hacer más amp] 
catálogo de sensaciorles, el 
juego incluirá Dolby 
Digital 5.1. 


Cada encuentro con un 
enemigo y cada situa- 
ción de riesgo podrá ser 
resuelta de varias for- 
mas diferentes, depen- 
diendo del personaje 
elegido y del arma que 
portemos en cada 
momento. 


arecía que se trataba tan solo 

de un sueño de Peter Moly- 
neux (creador de Black 8: White), 
pero gracias a la potencia de 
Xbox se está haciendo realidad 
poco a poco. Project Ego es un 
juego que mezcla elementos de 
acción, aventura y RPG para crear 
un concepto totalmente nuevo y 
revolucionario. Algo parecido a lo 
que creó en su día Yu Suzuki con 
Shenmue y el sistema FR.E.E., 


aunque enfocado 
de forma diferente. 
El protagonista de 
la aventura estará 
bajo nuestro con- 
trol desde el mis- 
mo momento de 
su nacimiento, con 
el fin de poder de- 
cidir sobre todas y cada una de las 
características que le conforman. 
Podrá convertirse en héroe o villa- 
no, dependiendo de las acciones 
que realicemos. Asimismo, podrá 
ser un musculoso guerrero si 
practicamos con las armas y pele- 
amos con frecuencia, o convertir- 
se en un hábil ladrón si nos dedi- 
camos a entrenarnos en tal arte. 
Suena bastante complicado, pero 
esperamos que el resultado final 
de Project Ego no defraude. 


Habrá que esperar hasta el año próxi- 
mo para comprobar si esta ambiciosa 
idea logra transformarse en un título 

jugable o divertido, o si por el contra- 
rio se queda en un experimento. 


El material gráfico que 
hemos visto hasta 
ahora es de lo más 
original, denotando un 
estilo de diseño que 
se aleja del estilo 
americano que reina 
en Xbox. 


XBOX + XBOX + XBOX >» XBOX + XBOX + XBOX +» XBOX +» XBOX + XBOX + XBOX + XBOX hal 


MICROSOFT 


KAKUTO CHOJIN 
ps imágenes pertenecientes a oscuros callejones 


este juego llevan intrigándonos yen azoteas en 
por su calidad desde que tuvimos plena tormenta. 


noticia del lanzamiento de Xbox. No hay nada cómi- 
Tras el proyecto, se ecuentra Seii- co o que resulte 
chi Ishii, responsable del diseño agradable al es- 
de la saga Tobal y The Bouncer. pectador. Los 


Su propósito era crear el juego de combates serán a 
lucha más realista hasta la fecha y muerte y los com- 
parece que van por buen camino, batientes contarán 


al menos en lo que al apartado con la única ayuda 
gráfico se refiere. Las peleas de de sus técnicas y 
Kakuto Chojin se desarrollan en sus extremidades. 


Además, no existi- Hasta cuatro jugadores simultáneamente 


rán reacciones prediseñadas. Ca- Podrán combatir en las arenas de 
$ Kakuto Chojin. Algo innovador en este 
da golpe o impacto sobre el cuer- tipo de juegos de tinte realista. 


po de los personajes provocará un 
efecto diferente. El modelado de 
los personajes incorporará multi- 
tud de articulaciones y músculos 
que se comportarán de forma in- 
dependiente, creando una anima- 
ción ultra-realista. Dead Or Alive 3 
tiene ya un rival a su altura, aun- 
que la fecha de lanzamiento aún 
es una incógnita. 


SWEEPER 


e nueva mascota de Xbox pro- 
tagoniza un título cuya mayor 
innovación reside en la posibilidad 
de poder controlar el tiempo a tu 
antojo. Blinx, armado con una Es- 
coba del Tiempo, podrá reali- 

zar todas las acciones propias 

de un vídeo reproductor: 

avanzar, rebobinar, parar el trans- 
curso de los acontecimientos e in- 
cluso grabar una secuencia y 
reproducirla más tarde SS 
para que su otro yo a » 
colabore con él. Este 
otoño estará en la calle. 


Blinx debe luchar 
contra los Monstruos 
del Tiempo. 
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MICROSOFT 


KUNG FU 
CHAOS TS es un joven cavernícola 


que vive pacíficamente en la 
U na divertida mezcla entre Edad de Piedra con sus padres en 
party-game y juego de una tranquila aldea. Un día, sus 
lucha, algo parecido al padres son raptados y, en este 
Smash Bros Mele de GC. momento, da comienzo a la aven- 
Cuatro estrafala | tura. Al principio sólo contará con 
rios personajes | su honda para defenderse. Con 
en una refriega | ella podrá atontar a algunos ene- 
migos y acabar con otros. Pero la 
característica más llamativa de 
Tork es la posibilidad de transfor- 
A ye 4 | marse en diferentes seres. Bajo la 
forma del Yeti podrá derrumbar 
paredes que se interpongan en su 
camino. Si se convierte en armadi- 
llo será invulnerable y podrá plane- 
ar como una ardilla voladora. 


MIDTOWN 
MADNESS 3 WHACKED! 


1 saga de conducción U n party game en toda regla y 
«alocada» llega a Xbox que toda consola necesita pa- 
Esta vez las ciudades de Pa- ra satisfacer a los jugadores de in- 


rís y Washington D.C. se tensa vida social y familias nume- 

rán los testigos de las más rosas. Hasta ocho personajes se 

arriesgadas maniobras que enfrentarán en un irreverente es- 

realicemos con los vehículos pectáculo sobre un escenario lle- 
no de objetos con los que interac- 
tuar, desde grapadoras gigantes a 
patitos de goma explosivos. Un 
verdadero delirio. 


PSYCHONAUTS 


efinido por su creador (Tim Lonvodoras mentalós 
Schafer, veterano de Lucas A serán los verdaderos 
Arts) como una aventura de ac- protagonistas dal título 
á ; de Double Fine. 
MECH ASSAULT ción surrealista, Psychonauts nos 
permitirá entrar en la mente de los 
más extraños personajes. Lo que 
arece que los juegos pro all encontramos, obviamente, da- 
rá como resultado un delirio gráfi- 
co del que seremos testigos nada 
más comenzar a jugar. Raz, el pro- 
tagonista, es un joven cadete psí- 
quico que deberá enfrentarse a 
demonios interiores. 


tagonizados por estos gi 
gantescos robots (mechas) 
están de moda. Éste, en con 
creto, popone una aventura 
de acción en tercera persona 


alo largo de veinte misiones 


tijugador a través de 
Internet (Xbox Live 


XBOX + 


CRIMSON SKIES: HIGH ROAD TO REVENGE 


* PVP estimado 


n la tradición de las películas 

de los treinta, Crimson Skies 
nos pone en la piel de Nathan Za- 
chary, un aventurero pirata aéreo 
que surcará los cielos americanos 
en busca de los asesinos de su 
mejor amigo. El juego ha sido de- 
sarrollado por los propios estudios 
internos 
de Micro- 
soft y, 
desde el 
principio, 
se preten- 
dió huir de 
las compli- 
caciones 
propias de 
los simula- 
dores de 


El feeling de 


cine bélico 
llega a Xbox. 


los clásicos del 


vuelo y centrarse en la acción y en 
los combates aéreos. Será posible 
pilotar hasta un total de 10 avio- 
nes de guerra armados con misi- 
les Napalm, garfios magnéticos y 
metralletas. Las batallas se desa- 
rrollarán a poca altitud, por lo que 
será posible interactuar con el en- 
torno que sobrevolemos, y utilizar- 
lo a nuestro favor. Provocar de- 
rrumbamientos al paso de nues- 
tros enemigos, crear toboganes 
naturales o riadas de agua al des- 
truir torres. Este otoño en EE.UU. 


Serie Platinum para PlayStation 2. 
Lo mejor al alcance de todos. 


es playstation.com 


M 4 

a odisea E 

de Yu pos 
Suzuki ya 
se encuentra 
casi lista para 
ser lanzada en Xbox. No se 
esperan grandes innovacio- 
nes (el juego ya era perfecto 
en cuanto a mecánica y argu- 
mento), aunque se mejorarán 
determinados aspectos como 
los tiempos de carga y la flui- 
dez del entrono 3D, que se 
veía comprometida en DC. 


Piatinum 


Paystarion.2 


A 
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KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 


É á 
J unto a títulos como Clone Wars a . > | E E 
y Star Wars Galaxies, Xbox era par 3 
la única consola en el E3 que po- 
día presumir de tener un tercer tí- 
tulo basado en la saga de La Gue- 
rra de las Gala- 
xías: Knights 
Of The Old Re- 
Este RPG basado en 
la saga de Star public. El primer gran RPG basa- 
a do en Star Wars está situado en el 
para PC. tiempo 4000 años antes del pri- » > 
mer filme, cuando tanto los Jedi 3 El 
como los Sith se con- a 2 
taban por miles. Inclu- 2 2 
ye localizaciones co- 
mo Korriban, Dantooi- 
ne e incluso la «Aca- 
demia Jedi». El grupo 
del jugador puede es- 
tar compuesto por 
tres personajes de di- 
ferentes especies co- 
mo humanos, droids, 
wookies, twileks, etc. S z 
Ss =] 
E 
CRAZY TAXI 3: HIGH ROLLER 
ES su último viaje en Dream- bre los demás vehículos, de derra- 
cast, la famosa saga de Sega par y de utilizar el turbo, algo sin lo 
llega a Xbox. Esta última versión que sin duda no llegaríamos nunca 
de Crazy Taxi incluye nuevos per- a nuestro destino. El título de Se- 
sonajes, nuevos y mayores esce- ga incluye tres escenarios: Glitter 
narios, nuevos clientes (bailarinas Oasis, una especie de Las Vegas 
de can-can, músicos, etc.) y un (en la que podremos jugar de día y 
apartado gráfico sublime. Nues- de noche); West Coast, la ciudad 
tros alocados taxis seguirán te- del primer CT y Small Apple, el es- 8 8 
niendo la posibilidad de saltar so- cenario de la segunda entrega ; E 
Los escena- É 3 


rios son 
mucho más 
grandes y 
los efectos 
gráficos 
más impre- 
sionantes. 


SINV JINOUD3IR 
IALDVYZINI XO4 


5005 


SAMWVHIOANI 


DISINVA 


AVMOHA 


SINVAIOANI 


SINVSVIM 


DE OMIAM 


DINA 


PANZER DRAGOON 


ORTA 


| genial arcade creado 

por Sega para Saturn 
vuelve convertido en uno de 
los shoot'em-up con mejo- 
res gráficos jamás creado 
en sistema alguno. Al igual 
que en el primer Panzer 
Dragoon y en Zwei, el per- 
sonaje protagonista irá 
montado sobre un dragón y su de- 
sarrollo será totalmente arcade. 
Para esta ocasión, Sega no ha 
utilizado ningún recurso RPG para 
apoyar el argumento de su nuevo 
Panzer Dragoon Orta. 


DEAD TO RIGHTS 


A en un principio, este 
impresionante título saldría 
primero en PS2, Namco ha deci- 
dido darle la exclusividad temporal 
a la máquina de Microsoft. Podría- 
mos definir Dead To Rights como 
una especie de Max Payne con 


TUROK: EVOLUTION 


Esa Studios Austin, antes 
conocidos como Iguana, son 
los artífices de la más evoluciona- 
da entrega protagonizada por el 
cazador de dinosaurios. La poten- 
cia de Xbox ha permitido a los 
creadores de Turok: Evolution 
crear el título que Nintendo 64 
nunca les hubiera 

dejado. Turok re- 

gresa a Lost Lanas, 

donde encontrare- 


La última entrega de 
Turok para Xbox 
posee un motor gráfico 
completamente reno- 
vado y nuevos elemen- 
tos jugables. 


El apartado gráfi- 
co de Panzer 
Dragoon Orta 
posee una cali- 
dad que pocos 
títulos en el E3 
2002 podían 
equiparar. 


más armas, más Bullet Time, más 
movimientos (podremos incluso 
agarrar a un enemigo y utilizarle 
como escudo humano) y todo tipo 
de artes marciales. Sin duda algu- 
na, el título de Namco fue una de 
las sorpresas de la feria. 


Mixes 
Y E 


E” es el portal en 
el quese conecta- 
ránilos usuarios de 
Xbox, Sólo através: 
mos unos escena- de él podremos jugar 
rios tridimensionales MAMAR 
con todo lujo de de- vensar con nuestros 
talles, enemigos oponentes, estén 
más inteligentes dondejestén: 

que nunca y la posi- 

bilidad de surcar los cielos a lo- 

mos de un pterodáctilo 
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“m 15] 
E] A 
: j El El 
| mayor rival de la saga Quake mando. El programa incluye un 
llega a Xbox gracias a Digital modo para un solo jugador 
Extremes. Y, sin duda, este título y un divertido multiplayer 
puede llegar a ser el shoot'em-up On-line y Off-line con 
3D más completo del mercado. infinidad de mo- 
Esta versión ha sido creada espe-  dalidades di- 
cialmente para Xbox y para su ferentes. 
3 ¿ 
A o 
sz 
m 
= 
> 
3 
5 
| título de rally más esperado visto en un título de sus caracte- 
fue mostrado al fin en el stand rísticas. Su desarrollo incluye un 
de Codemasters este año. La ver- modo Career, en el que seremos 
sión para Xbox, la mejor contratados por tres años y donde E E 
de todas, hacía gala de tendremos que mostrar nuestra 5 z 
un motor gráfico nunca valía como piloto de rallys. 5 E 
2 FA 
< < 
E 3 
E E 
2 E] 
E 2 
a o 


TOEJAM K£ EARL Ii 


I famoso dúo de raperos naci- 

do en los 16 bits de Mega Dri- 
ve vuelve con una aventura de in- 
mensas proporciones en Xbox. 
Surca el universo de ToeJam 8: 
Earl a pie o en el más extraño de 
voladores, a ritmo 


ona 


Los coloristas escenarios, los estrafalarios 
personajes y la divertida jugabilidad de la 
saga ha sido plasmada en 3D. 


SINV JINOUDIT 


5 UE 


CONTROL PAD LOGIC 3 FT RACING 
DVD REMOTE STEPS VR 12 NEGRO CHAMPIONSHIP. RUMBLE RACING SUPER BUST-A-MOVE 


PlayStation. PlayStation.2 PlayStation. - 
Play a 
- j >, 
Station == A 


MEMORY CARD LOGIS 3 TARJETA MEMORIA C. PAD GUILLEMOT SHOCK 2 FI RACING 'VOLANTE-MANO LOGIC 3 
1Mb GRIS Centro MAIL 4 Mb GRIS + MEMORY CARD CHAMPIONSHIP TOP DRIVE REACTOR 


e - AFM E Play 
Station 


avStati One 
wetation ; E 


VOLANTE SEGA METROPOLIS TONY HAWK'S 
RACE CONTROLLER STREET RACER PRO SKATER 2 


a 


SAFARI POWER ADVANCE SUPER STREET FIGHTER Il 
+ BOLSA DONE FINAL FIGHT ONE SUPER BUST-A-MOVE SUPER DODGE BALL TURBO REVIVAL 


3 


¿ilge ball 


Advance 


GAME BOY ADVANCE) 


FI RACING TONY HAWK'S FUNDA + CABLE LINK AMARILLO 
CHAMPIONSHIP NEW YORK RACE PRO SKATER 2 Centro MAIL LINK CABLE ORO/PLATA 


q / 


pedidos por internet Naci Llama para saber cuál es tu Centro MAIL más cercano. — [ pedidos por teléfono EXAPAAIRANS 


Precios con impuestos incluidos. Válidos hasta 31-7-2002 o fin de existencias, salvo error tipográfico. No acumulables a otras ofertas o descuentos 
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n su camino al planeta SR388, 

Samus ve cómo su nave es 
atacada por una misteriosa forma 
de vida que le ataca mortalmente 
y acaba fusionándose con ella. A 
partir de ese momento, la heroína 
siempre enfundada en su caracte- 


METROID FUSION 


ÍS REPORTAJE 


rístico traje, deberá descubrir los 
secretos que oculta el origen 
de esta criatura parásito, 
llamada X. El juego man- 
tiene el «feeling» de la ver- 
sión para SNES (está pro- 
gramado por el mismo 
equipo), pero añade una 
aventura completamente 
nueva. Además, las ha- 
bilidades de Samus se 
han visto bastante me- 
joradas y aumentadas, 
así como su equipa- 
miento. La fecha de 
lanzamiento en EE.UU. 
es el próximo 18 de no- 
viembre. 


Aunque aún 
no se ha con- 
firmado nada 
oficialmente 
sobre el 
mapeado, se 
espera que 
sea tan 
gigantesco 
como en las 
entregas 
anteriores de 
Metroid. 


THE LEGEND OF ZELDA 


e esperábamos la conver- 
sión del clásico por excelencia 
de la 16 bits de Sony, The Le- 
gend Of Zelda: A Link To The 
Past. Lo que nadie se imaginaba 
es que en el mismo cartucho se 
incluiría, además, un juego para 
cuatro participantes simultáneos, 
llamado Four Swords. Fue bastan- 
te curioso observar, en la presen- 
tación pre-E3 de Nintendo, al 
propio Miyamoto jugar junto con 
otros tres programadores (prove- 
nientes de algunas de las casas 
más importantes que desarrollan 


para Nintendo). En la pantalla 
aparecen cuatro Link, cada uno de 
un color. El diseño de su sprite es- 
tá mucho más trabajado que el del 
original de SuperNes. Los cuatro 
deben cooperar para superar algu- 
nos obstáculos que requieren la 
participación 
de más de un 
personaje, 
pero también 
competir por 


El 9 de diciembre 
este cartucho con 


conseguir el contenido doble 
A aparecerá en las 
mayor núme: tiendas de los 


ro de Rupias. Estados Unidos. 


E A Dd 


E 


o 
Dibreco 7 0 


YOSHI”S ISLAND: SUPER MARIO ADVANCE 3 


taba de proteger a un Mario de 


cos que convertían cada pantalla 
en una obra de arte, las múltiples 
habilidades de Yoshi convertían a 
este juego en 
una experiencia 
mucho más va- 
riada que cual- 
quiera de sus 
antecesores. 
Esperemos que NARR 
la conversión 
sea 100% fiel. 


» Quién no recuerda el estriden- 
te pero encantador llanto del 
bebé Mario cada vez que Yoshi 
era atacado en este gran título? Si- 
guiendo su plan de versionar los 
clásicos de Mario, Nintendo lan- 
zará en septiembre Super Mario 
Advance 3. Esta vez el título ele- 
gido no es otro que Super Mario 
World 2: Yoshi's Island. Una de las 
últimas joyas de Super Nintendo 
en la que manejábamos al peque- 
ño dinosaurio Yoshi mientras tra- 


RESSSSE) ; 


j 
FO 3) 


GOLDEN SUN: THE LOST AGE 


U na de las pocas nuevas fran- 
quicias creadas por Ninten- 
do (concretamente Camelot) 
para su nueva portátil, ya tiene 
P secuela. Tras confirmar con la 
primera entrega el tremendo 
potencial gráfico de GBA co- 
mo ningún otro juego y, ade- 
más, crear el mejor RPG de 
su catálogo, era necesaria una 


Las pla- NA 
taformas 


(en una ver- 

tiente muy | continuación. Esta arranca justo 
sencilla) tam- 0 

bién estarán | donde lo dejó Golden Sun, con 
presentes. el grupo de Isaac y los demás 


reagrupándose tras la batalla en 


La duración de 
esta segunda 
entrega será 
incluso supe- 
rior a la del 
original (que 
ya abarcaba 
unas cuarenta 
horas), 


corta edad. Además de unos gráfi- 


Todos y cada uno de 
los enemigos finales 

de este título eran 
una verdadera mara- 
villa de la programa- 

ción. Nunca se vio 
mada igual en SNES. 


el faro de Venus para impedir una 
vez más la destrucción de la Tie- 
rra. Juntos harán evolucionar sus 
habilidades de alquimia, así como 
el uso de los Djinn (las 
pequeñas mascotas 
que se utilizaban en 
los combates), que 
ahora poporcionarán 
diferentes mejoras en 
el mapa general. A 
principios del año 
próximo en 
EE.UU. 


NINTENDO 


* Punch King 
Una variación del clásico de Nintendo 
Super Punch Out en tu portátil. 


Otro juego de acción y plataformas 
basado en un filme de Vin Diesel. 


* Megaman Zero 
El aliado de Megaman protagoniza 
este título en la línea de la serie X. 


+ Driver 2 
Una espectacular conversión del clási- 
co de conducción de PSone. 


Ma AA 
La 


ho 
» Contra 

Remake del Super Probotector de 
SNES, con algunas variaciones. 


* Pinball 0f The Dead 
La saga de los zombis de Sega se 
traslada al mundo de los pinball. 


CON 


+ Hot Wheels: Velocity X 
Lo coches más pequeños y veloces 
en una especie de MicroMachines. 
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* Zoo Cube 
El puzzle más original de todo el 
show. Una idea bien aprovechada. 


+ Ecks Vs. Sever 2 
La segunda parte de este gran juego 
de disparos en primera persona. 


* Super Ghouls'n Ghosts 
El clásico arcade aparece en GBA con 
una versión remozada y ampliada. 


»* Crazy Chase 
Otro remake de un juego de SNES. 
Plataformas vertiginosas. 


ION 
Veas 
LIFE 05705, ... 


* Silent Scope 
Sorprendente conversión del juego de 
disparo con zoom más popular. 


+ Rocky 
El púgil interpretado por Stallone pro- 
tagoniza este título de boxeo. 


+ Barbarian 
Un título de lucha uno contra uno con 
los personajes del clásico de los 80. 


+ Minority Report 
Un shooter basado en la película de 
Spielberg de inminente estreno. 


+ Reign of Fire 
Derrota a los dragones opresores en 
este título de acción y estrategia. 


+ H.P. y La Cámara Secreta 
La segunda entrega de las aventuras 
de H. Potter supera a su antecesor. 


* Airforce Delta 
Una mezcla de arcade y algo de simu- 
lador bajo una perspectiva aérea. 


+ R-Type Il 
El matamarcianos clásico de SNES en 
la palma de tu mano. 


+ Duke Nukem 
Otro shooter en primera persona que 
deja a las claras la potencia de GBA. 


* Top Gun Firesturm 
La conocida licencia da el salto a la 
portátil bajo una vista isométrica. 


REPORTAJE 


OTROS LANZAMIENTOS 


+ Stuart Little 2 
El ratón adoptado por una familia hu- 
mana vuelve con clásico plataformas. 


* Megaman Battle Net. 2 
Rockman vuelve a enfrascarse en un 
RPG con toques de estrategia. 


* Las Dos Torres 
Adaptación de la 2* entrega de El Se- 
ñor de los Anillos. Un Action RPG. 


* Castleva 
La segunda entrega de la saga para 
GBA recupera el estilo de S.O.T.N. 


* Super Monkey Ball 
Las tres dimensiones más alucinantes 
en uno de los mejores juegos del E3. 


o 


A L 


y z 
Misas. > 
* 5cooby Doo 


Otra aventurilla bajo perspectiva aé- 
rea, esta vez basada en la película. 


* The Fellowship Of The Ring 
Un RPG por turnos ambientado en la 
primera de las tres novelas de LOTR. 


+ PSONE» PS5O 


WORLD RALLY CHAMPIONSHIP ARCADE 


| hardware de PSone se pone 

al límite con el que puede lle- 
gar a ser el mejor título de con- 
ducción creado para los 32 bits de 
Sony. Tomando como referencia 
la versión de WAC creada para 
PlayStation 2, los programadores 
de Sony han imprimido al título de 
conducción un estilo arcade total, 
cuidando sobre todo el apartado 
de jugabilidad (ya que sus gráficos 
nunca podrán superar a los de la 
versión de PS2). Aún así, el motor 


Er título creado 

por Sony esta basado 
en la segunda entrega cine- 
matográfica de Stuart Little. 


FIREBUGS 


pa programadores de ATD han 
tomado prestado el concepto 
de Rollcage para crear un divertido 
título de conducción. Los extraños 
vehículos del juego poseen tres 
ruedas y son capaces de moverse 
tanto boca arriba como al revés, 
dando la posibilidad a los jugado- 
res de avanzar por los laterales o 
el techo de los túneles. Aunque es 
un título de PSone, su motor grá- 
fico no es nada malo, y hace gala 
de efectos impresionantes. 


gráfico de WRC Arcade es uno de 
los más potentes que hemos visto 
en un título para PSone. Los esce- 
narios apenas poseen popping, la 
resolución de sus texturas es más 
alta de lo normal, su frame rate es 
suave y hace gala de impresionan- 
tes efectos gráficos como los de 
los charcos de barro o agua en el 
asfalto, que saltarán de una forma 
de lo más real, que hemos visto 
hasta ahora, al pasar sobre ellos 
con nuestro vehículo. 


SONY C.E. 


El motor 
gráfico de 
wWRC 
Arcade 
es, sin 
duda, el 
más 
potente 
que hemos 
visto en un 
simulador 
de conduc- 
ción para 
PSone. 


pa en este mismo número 
os ofrecemos una preview de 
este título, fue una de las grandes 
apuestas para PSone en el E3 de 
este año. El simpático ratoncillo 
hace aparición por primera vez en 
PSone, gracias al título basado en 
la segunda parte del filme Stuart 
Little. Seis escenarios componen 
la aventura protagonizada por 
Stuart, que tendrá que recorrer la 
mansión Little de cabo a rabo con 
el objetivo de encontrar los 36 ani- 
llos que necesita para volver con 
su familia. Para hacerlo, podrá ha- 
cer uso de un monopatín, un co- 
che, una avioneta, etc. 


El título creado por 
ATD recuerda en su 
desarrollo a Rollcage. 
Su motor gráfico 
posee una buena can 
tidad de efectos gráfi 
cos. En su banda 
sonora han interve- 
nido Bomfunk MC's 


Lo] 
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A TULDO 


Los reyes del asfalto han 
cambiado el estilo para su 
primera incursión en los 128 bits, 


pero con la elegancia y Calidad 


paci que supuso 

Driver en el género de conducción 
creó escuela. Los seguidores de la 
saga todavía esperan con anhelo 
su primera aparición en PlaySta- 
tion 2, pero Reflections se está 
haciendo de rogar. Así que mien- 
tras Driver 3 se encuentra en fase 
de desarrollo, la compañía inglesa 
nos ofrece un delicioso aperitivo 
para este otoño bajo el nombre de 
Stuntman. Un juego de coches 
para PlayStation 2 que investiga 
una nueva vertiente dentro del gé- 
nero. La verdad es que aquellos 
que estén esperando un clon de 


técnicas 
marca de 
la Casa. 


Driver se van a encontrar con un 
estilo de juego muy diferente. 
Puede resultar chocante al princi- 
pio, porque se ha perdido la fres- 
cura de ponerse al volante y con- 
ducir sin más por las calles de una 
ciudad. Stuntman es mucho más 
exigente en este sentido. La me- 


STUNT ARENA 


El modo arcade de Stuntman nos tiene reservadas muchas sorpresas. En un circuito podre- 
mos realizar hazañas increíbles a bordo de diferentes vehículos, incluso cabe la posibilidad de cre- 
ar nuestro propio escenario utilizando otros coches, rampas, obstáculos o explosivos para que el 
espectáculo no decaiga en ningún momento durante nuestras actuaciones. 


El espectáculo esta 
servido en 
Stuntman. ¿A quien 
no le apetece saltar 
una fila de autobuses 
a toda velocidad? 
cánica del modo principal 
del juego nos oligará a 
cumplir una Serie de O! 
vos en un tiempo deterfífinado a: 
lo largo de cada escena. Cuando 
queden mengs de diez segundos, 
un contador E en el lugar 
donde ha de ejecutarse una ac- 
ción determinada. Si no llegamos 
a tiempo, no nos quedará más re- 
medio que volver a empezar. Una 
vez terminado un nivel la puntua- 
ción tendrá en cuenta el tiempo 
transcurrido, el número de objeti- 
vos logrados y el grado de perfec- 
ción con que se han realizado. De 


La variedad de las pruebas nos pondrá 
gn situaciones límite, cemo adelantar 
des camiones por un hueco mínimo o 
poner el coche a dos ruedas. 


esta 
toma, aquellos 
que hayan demostrado 
su habilidad serán recompensados 
con extras al final del juego. En lo 
que se refiere a la estructura de 
este modo Historia, el jugador tie- 
ne que participar en un total de 
seis películas diferentes. El grado 
de dificultad progre- 
sivo queda reflejado 
en la carrera del es- 
pecialista al que da- 
mos vida. Desde 
sus comienzos en 
producciones de ba- 
jo presupuesto has- 


En el modo princi- 
pal de juego, encarnamos 
a un especialista de cine. 
A lo largo de seis pelícu- 
las tendremos que de- 
mostrar nuestra habili- 
dad al volante realizando 
todas las indicaciones 
que nos proporciona el 
director. Para una ma- 
yor precisión, en los 
escenarios se han 
emplazado símbolos 
que señalan el lugar don- 
de debemos ejecutar una 


| 

L - Er o] 
acción y qué debemos ha- 
cer exactamente: chocar 
contra un vehículo, pasar 
cerca de una explosión, 
saltar, etc. Pero el rodaje 
de la escena tiene una du- 
ración determinada, por lo 
que además de luchar 
contra las dificultades que 
requieran algunas accio- 
nes, también será necesa- 
rio correr contra el cronó- 
metro para tener éxito en 
cada una de las 25 prue- 
bas que encontraremos a 
lo largo del juego. 


Los largometrajes tienen lugar en seis zonas, 
Londres, Bangkok, Louisiana, Egipto, Los Alpes 
y Mónaco. A la derecha, algunos posters de las 
películas en las que participaremos en el juego. 


ta que las grandes compañías del 
celuloe contratan sus servicios. 
Cada uno de estos largometrajes 
está basado en películas reales 
En Londres nos encontramos con 
una comedia sobre el crimen de 
estilo británico. En Bangkok, Re- 
flections ha emulado la estética 
de John Woo. Un thriller político, 
conduciendo motos de nieve, tie- 
ne lugar en Los Alpes suizos. Las 
aventuras de Indiana Jones han 
servido de inspiración para dar vi- 
da al escenario de Egipto. Y en 
Mónaco tendremos la oportuni- 
dad de doblar a un agente espe- 
cial que recuerda bastante a Ja- 
mes Bond. Pero Stuntman tam- 
bién cuenta con otro modo de jue- 
go, menos pretencioso en sus 


gencias pero divertido, Stunt Are- 
na. Su lanzamiento está previsto 
para septiembre y contará con un 
DVD de extras que incluye una en- 
trevista con Vic Armstrong, un fa- 
moso especialista que ha colabo- 
rado en el desarrollo. 
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Es el modo que da nombre 
al juego. En él, nos mete- 
remos en la piel de la poli- 
cía y trataremos de inter- 
ceptar a los coches que 
compiten en estas carreras 
ilegales. Aunque al princi- 
pio el vehículo de la poli es 
bastante cutre, más ade- 
lante habrá hasta un 


El diseño de los coches es sin duda una de las 
mayores virtudes de este título, así como los 
recorridos, muy sinuosos y llenos de elementos 
que hacen más reales las carreras. 


K 
EN 


5, 


WU ispuntuación 


Puntuació: 
20, 


Puntuación 
3/00] 


La incansable y 
temeraria policía 
y el incómodo trá- 
fico real son los 
dos elementos 
que le dan perso- 
nalidad a Need 
For Speed, y que 
desde su primera 
entrega en 3DO, 
le han distinguido 


Lamborghini Murciélago. 


del resto. 


Puntuación 
200. 


Genero > Conducció 


Ya lo estábamos 
echando de menos. Y es que des- 
de la entrega Porsche Challenge, 
no habíamos tenido la oportunidad 
de disfrutar de una de las sagas 
automovilísticas con mayor solera 
del mundo del videojuego. Esta 
vez se trata de Hot Pursuit 2, se- 
cuela de Need For Speed I!l, quizá 
uno de los mejores integrantes de 
la serie hasta la fecha. La carta de 
presentación de este juego es, in- 
defectiblemente, su extraordinario 


elenco de vehículos. Nada menos 
que más de 20 de los deportivos 
más exclusivos del mercado esta- 
rán a las órdenes de los jugado- 
res, de marcas tan prestigiosas y 
legendarias como Ferrari, Lam- 
borghini, Dodge, Porsche o Ja- 
guar. Sus modelos más exclusi- 
vos tienen cabida en el juego, y 
han sido trasladados con un extra- 
ordinario realismo, tanto en lo que 
respecta a su diseño como en to- 
do lo referente a su dinámica de 


Jor > Black 


Una carrera que no sólo habrá que disputar 
frente a los coches rivales, sino también contra 
los elementos habituales de una carretera 


movimientos. El número de circui- 
tos asciende a 12, todos ellos de 
una extensión considerable y con 
unos recorridos sinuosos repletos 
de elementos que aportan espec- 
tacularidad a las carreras, tales co- 
mo rutas alternativas, saltos, ata- 
jos, etc. Y no podemos dejar de 
hacer una mención especial a los 


entornos, que no sólo sirven para 
acompañar al gris del asfalto, sino 
que son toda una muestra del tra- 
bajo de los grafistas. De esta ma- 
nera, podremos vadear ríos, con- 
templar cascadas, playas con sur- 
fistas, caminos polvorientos y has- 
ta incendios forestales que llena- 
rán de humo la carretera, y todo 


— o 7 sE 


puntuación 
1000 


MiGEnote artificial de la 
PONEIS y de los coches riva- 
les ha sido optimizada. De 
esta manera, cada conten 
lente tiene su propio estilo 
ducción, y la policia 

ntes patrones de 

que habrá que 

dominar para evitarla. 


ejores deportivos, mucha policía y tráfico real 


Puntuación 
0 


ello gracias a la posibilidad de sa- 
lios del trazado marcado y hacer 
Unas pequeñas «excursiones» por 
el escenario. En las carreras ten- 
drán también una presencia im- 
portante los fenómenos climatoló- 
gicos, que van desde una simple 
llovizna, hasta feroces huracanes 
y tornados. Gráficamente, lo que 
más destaca es, como ya hemos 
comentado, el modelado de los 
vehículos, que asombra por la per- 
fección y por el cuidado por el de- 


talle, por muy insignificante que 
éste sea. Por desgracia, la beta 
que nos ha proporcionado EA GA- 
MES dista mucho de ser la final 
del juego, y aún se debe mejorar 
Un poco el engine. No es que sea 
malo ni mucho menos, pero le fal- 
ta la suavidad de otros títulos de 
PlayStation 2 (aunque, si eres un 
veterano de la saga, sabrás que 
esto nunca ha sido su punto fuer- 
te). Pero no hay que llevarse a en- 
gaño, la salsa de NFS está en el 


tráfico real, los tremendos acci- 
dentes (todavía no incluidos en su 
dimensión más potente en esta 
beta) y la siempre espectacular ¡ 
tervención de la policía. Si a esto 
sumamos los deportivos más ex- 
clusivos del mundo, una presenta- 
ción impecable y un control intuiti- 
vo, obtenemos un juego que ten- 
drá mucho que decir a partir de 
septiembre, que será la fecha pre- 
vista de su salida al mercado en 
múltiples formatos. e rue scorE 


Es vd 


REPETICIONES 
Siempre ha sido uno de 
los puntos fuertes del 
juego. Podremos variar la 
cámara, parar la imagen, 
ponerlo en cámara 
lenta... De todo. 


NOVEDADES 

Pulsando R2 se 
interrumpe la carrera y un 
haz de fuego nos 
mostrará los siguientes 
tramos que habrá que 
recorrer. 


> ES 
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EIN TNSIEZAS D 


Un nuevo inquilino para el género más oscuro 


Mafuyu, el 
hermano de 
la protagonis- 
ta, se introdu- 
ce en la man- 
sión durante 
la inquietante 
secuencia 
que sirve de 
introducción. 


EN ESPAÑOL 

El juego se encuentra 
traducido totalmente al 
idioma castellano. 


CAZA-FANTASMAS 
Captura las almas 
perdidas de la mansión 
con tu cámara de fotos. 


LAS PISTAS 

Durante la aventura hay 
que permanecer atento a 
toda clase de pistas para 
resolver los puzzles. 


Género > Survival Horror 


Tecmo nos ha sorprendido 
con un título realmente aterrador, 
Project Zero. Además de incluir 
un sistema de combate de lo más 
original, capturar fantasmas con 


Formato > 


¿ROM Compañía 


Tecmo ha conseguido una am- 
bientación perfecta que junto a los 
efectos sonoros nos mantendrán 
en tensión dando forma a una at- 
mósfera agobiante. Hay que tener 


El terror cobra forma en una espeluznante 
mansión a través de una cámara fotográfica 


una cámara de fotos, la historia 
que iremos descubriendo a lo lar- 
go del juego es como para poner 
los pelos de punta. El nivel gráfico 
de Project Zero raya a gran altura. 


en cuenta que el estilo del juego 
es muy nipón, esta vez no se ha 
recurrido a un escenario occiden- 
tal. La mansión que visita Miku, la 
protagonista, es un edificio clásico 


Wahadoo 


Programador > Tecmo: Pa 


japonés, incluso algunos fantas- 
mas aparecen con vestimentas tí- 
picas del país. Y aunque el título 
posee algunos elementos que po- 
drían haberse mejorado, como el 
control del personaje, Tecmo ha 
realizado un trabajo increíble que 
satistará las expectativas de los 
que hayan disfrutado con Silent 
Hill. Sin lugar a dudas, si te gusta 
el Survival Horror no debes per- 
derte este juego cuando salga a la 
venta en Otoño. +*>R. DREAMER 


> Japón 


El filtro utilizado para el prólogo y las 
secuencias del juego nos recuerdan al 
aspecto de Silent Hill. Una buena manera 
de dar un ambiente tétrico al juego. 


Hu 


Armamento 


Ametralladora, lanzamisiles, 
misiles teledirigidos térmi- 
cos, impulsos eléctricos, ste- 
alth (camuflaje), visión noc- 
turna... El helicóptero cuenta 
con todos los avances tecno- 
lógicos dentro del campo 
armamentístico para acome- 
ter con éxito las misiones. 


Todos los 
detalles 
han sido 
tratados 
con gran 
mimo, 
desdeTos 
movimien- 
tos de las 
tropas 
hasta las 
numerosas 
explosio- 
nes. 


Fire bo MOS deve 


Ive la 


intensidad de un tipo de Juegos 


tristemente olvidado 


Género > Simulador bélico 


Desde la saga Strike 
de Electronic Arts, no disfrutába- 
mos con un simulador de helicóp- 
tero como con éste (con la salve- 
dad del Thunderhawk de Core). 
Quizá éste era mejor técnicamen- 
te, pero la obra de Kuju (Lotus 
Challenge) le supera ampliamente 
en jugabilidad. Sus 18 misiones 
son todo un ejemplo de variedad y 
de estrategia, ya que los objetivos 
de cada una son múltiples y re- 
querirán del jugador que se vaya 


Formato 


DVD ROM Midway 


Compañia 


«despacio» y no a lo loco, como 
suele pasar en este tipo de jue- 
gos. Diferentes escenarios, clima- 
tología variada, armamento com- 
pleto, gran maniobrabilidad del he- 
licóptero y extraordinario control 
conforman un menú imbatible que 
hará las delicias de los aficionados 
a los juegos de guerra. Además, 
habrá diferentes helicópteros que 
podremos pilotar según sea la mi- 
sión que debamos acometer. De 
esta manera, para objetivos de 


rescate de tropas utilizaremos una 
aeronave diferente que cuando 
nuestra misión consista en des- 
truir campamentos o tropas ene- 
migas. Se han cuidado al máximo 
los detalles del juego, aunque el 
motor del juego y el aspecto gráfi- 
co general no sea brillante. Un jue- 
go que, en resumen, triunfará por 
su jugabilidad. =o the score 


Dependiendo de dónde disparemos al 
enemigo, su muerte será diferente. Si lo 
hacemos en la cabeza, saltará su casco. 


== 


Kuju Pais > Reino Unido 


La variedad es 
su punto fuer- 
te. Desde infil- 
trar soldados 
en terreno 
enemigo y 
sabotear sus 
comunicacio- 
nes, hasta 
parar un tren, 
cualquier 
misión es 
posible. 
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Aventura  Formejto > EO-ROM Corn 


Sony C.E.  Progra: Pal eino Unido 


Aquel ratoncito que película. Sin embargo, los perso- 
se hizo famoso por su «estelarin-  najes y escenarios son idénticos. 
terpretación» en Stuart Little re- Así pues, Margalo (el pajarito del 
gresa a la gran pantalla para hacer que Stuart se enamora en la fic- 
la segunda parte del filme dirigido ción) será quien nos enseñe a 

por Rob Minkoff, cuyo estreno es controlar los movimientos del ra- 
el próximo 19 de julio y que esta tón y a manejar todo tipo de vehí- 
vez tendrá su adaptación al video- culos de locomoción para acceder 
juego. Suar- atodos los recobecos de la man- 
gumento no sión Little. Desde el cuarto de ba- 
eselmismo ño, hasta los jardines, Stuart ten- der regresar con su familia. Ara- 
que el de la drá que recorrer un total de 6 es- ñas, mosquitos y los juguetes del 


PDA AENA ED 


cenarios para encon- hermanastro de Stuart serán sus 
trar y conseguir, al re- peores enemigos. Pero si logras 
solver infinidad de vencerlos serás recompensado 


puzzles, los 36 anillos con 16 secuencias de la película 
que necesita para po- Stuart Little 2. «o auna 


Cuando 

veas una 

araña Margalo 

merodear, te enseña- 

corre sin rá como 

parar. Es puedes 

uno de hacer que 

los insec- Stuart 

tos más corra, 

peligro- salte, 

SOS. nade, 
escale... 


Reino Unido 


Pese a la 
fantasía 
del juego, 
los circui- 
tos y los- 


- , E PS 7 ? . ' E L coches 
ls z p L" son los 
»os be | $ 

y | 


oficiales 
4 A 
CE eear ecron sim 1) Eoronon re mc une 18 PIANO ZATETS IE 


del cam- 
peonato 
2001, 


Por esta vez la F7 aparca la nos coches capaces de adquirir raremos los destrozos del mono- 
formalidad y nos ofrece una cara propiedades asombrosas. Reco- plaza. El turbo permitirá que lle- 
mucho más desinhibida. Mante- giendo los diferentes objetos es- guemos a tiempo a los numero- 
niendo los mismos gráficos y cua- parcidos por la pista adoptaremos sos puntos de control. Así, al final 
lidades técnicas que Formula One  superneumáticos para ganar adhe- de cada carrera se valorarán una 
2001, Sony rompe con la seriedad rencia, conseguiremos invulnera- serie de parámetros (técnica de 
que presidía la saga para mostrar- bilidad, pilotaje automático o repa- conducción, objetos recogidos, 
etc.) cuya media nos permitirá o 
no avanzar en las diferentes eta- 
pas que componen el juego. Este 
simple desarrollo (más el modo 
para dos jugadores) es todo lo que 
hay. Así que olvidémonos, por una 
WATCH THE BARRIEÍ -” * : q = vez, de los campeonatos a la anti- 
SS — , . gua USanza. eo moLoKa 


Además... 
¡estrenamos web! 


: 
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La entrey del clásico del 


motor de gra 2£ 


rocha Calidad ty 


emoción. Excele 2 COMO 


2 y h 


pero algo corto en rallys y modos 


pocos, 


género de juegos 
PS2 Bien, pues tras análizar la 
versión final, seguro que más de 
uno ha retirado su candidatura, Si 
gue siendo un juego apasionante, 
con la conducción más vibrante y 
emotiva que hemos probado en 

los últimos años, pero hay cosas 

imcomprensibles. No es que haya 
empeorado o que hayan cambiado 
algo importante, el problema es 


que no han añadido todo lo que 
esperábamos. Por decirlo de otra 
forma, la oferta de V-Rally 3 es 
más o menos la mitad que en an- 
teriores V-Rally. Aunque el nuevo 
modo Carrera tenga, técnicamen- 
te, Una vida casi eterna, son tan 
pocos los recorridos y su catálogo 


Conducción DVD-ROM 
(Por Turnos] 6 1 


Infogrames 


Eden Studios 
Castellano/Cast. 


Los escenarios son un alar 
de de realismo y cada ele- 
mento ha sido integrado a 
mano. Los coches están 
clavados y sus logrados da- 
ños suponen un salto de ca- 
lidad espectacular en ma- 
teria de realismo 


ales tam- 
bién están muy trabajados 
y reflejan matices tan alu- 
cinantes como distinguir 
los choques contra una roca 
oun árbol. el sonido del 
motor cambia según Los da- 
ños. acumulados, etc 


| 
Emocionante. [divertido. no 
hay tregua y de Lo más vi- 
| 


brante que regordamos en 
el género. Cada coche. cada 
equipo. es un mundo y 
cuando Las cofdiciones cli- 
máticas sean aduersas. La 
adrenalina se Hisparará 


En su afán por salir antes 
que sus rivales. han arries- 
gado mucho y se han queda: 
do cortos en modos y en 
rallus. Seis pruebas son 
bastante pocas. por muy 
largo y bueno que sea el 
modo Carrera 


rn —PEARS TA TIO 


ho 


agridulce. V-Rally 3 es, sin q 

el mejor que hemos jugado en de 
lero.en PS2 y, en casi todos 

Os, el mejor de la saga 

Pocos juegos de 

conducción pueden alcanzar la in- 

tensidad y emoción que transmite 

V-Rally 3 en cada una de sus ca- 

freras. Es uno de esos títulos en 

que cuesta horrores soltar el man- 

do y su rigor, más que enfadarnos, 

nos motivará más para no come- 

ter errores. También hay que reco- 


RSS 
=> 


nocer que su calidad gráfica y el 
diseño de los escenarios excede 
el detalle y la diversidad del 80% 
de los títulos de conducción. En lo 
que se refiere a los coches, son 
un calco de los reales y las rutinas 
de daños, con deformaciones y 
pérdidas del vehículo, deberían 


a 
1-4 
Memory Card (2 MB] 


AJUSTES DAÑOS RETOS 

Podremos retocar Afectan de verdad a la Los tres primeros son 
cualquier aspecto. La conducción. Sólo fáciles pero luego 
máquina hace tendremos media hora cambian las 

también los ajustes y dos paradas en condiciones climáticas 
automáticamente boxes para repararlos. — y la cosa se complica. 


ser el modelo a seguir por el resto 
de programas. La señalización de 
las dificultades en los diversos cir- 
cuitos del programa de Infogra- 
mes es impecable y muy clara, 
tanto por los iconos como por las 
voces del copiloto. Todo eso es in- 
negable, pero también hay que so- 
pesar que World Rally Champions- 
hip tenía todas las pruebas del 
Mundial y que los otros V-Rally 
contaban con opciones como el 
Editor, el modo Multijugador o 
aquel que contenía varios rivales 
en pista. Seis pruebas, con cinco 


conocido en el genero E 


tramos cada una (alguno de ellos 
en dirección contraria) y los cam- 
bios climáticos, son pocas varian- 
tes por muy apasionante que sea 
la conducción. Aunque cada coche 
y cada equipo suponga, en la prác- 
tica, un reto distinto, será inevita- 
ble que nos aprendamos las difi- 
cultades de los recorridos des- 
pués de unas cuantas tempora- 
das. Por desgracia, en el otro mo- 
do que no es el clásico contra el 
crono, los Retos, sólo son dignos 
de tenerse en cuenta los dos últi- 


A Si V-Rally 3 contera con todas lus 
pruebas del Mundial y algún modo 
más, sería un rival terriblemente 

duro para Colin McRae. Su estilo 
de conducción es el más 
electrizante que hemos 


mos desafíos (y los que diseñe- 
mos nosotros con el editor de re- 
tos, que se activa al completar los 
cinco iniciales). 

Resumiendo, V-Rally 3 es un jue- 
go excepcional en la gran mayoría 
de apartados, pero tiene una vida 
más corta de lo previsible. El nue- 
vo modo Carrera es muy bueno, la 
jugabilidad sobresaliente y el esti- 
lo de conducción electrizante. Si 
no fuera por no contar con todas 
las pruebas del Mundial, V-Rally 3 
resistiría, con garantías, la llegada 
de Colin McRae 3. eo oe Lucar 


Aunque sea una 
curiosidad, gracias a 
la repetición con aná- 
lisis telemétrico 
podremos saber cuá- 
les han sido nuestros 
fallos y cuáles son 
las trazadas correctas 
de cada circuito. Una 
herramienta más. 


En la imagen de 
arriba podéis apre- 
ciar el grado de rea- 
lismo de los daños 
en la chapa. A la 
hora de reparar el 
coche, es lo último 
que deberemos 
arreglar. 
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AGGRESSIVE INLINE 


5 


er 


n el deporte extremo. Pero ahora 


Tras permanecer bajo la larga 
sombra de Neversoft con muchos 
de sus títulos, Z-Axis al fin ha 
conseguido innovar en el terreno 
del deporte extremo con un juego 
basado en el patinaje /nline. La 
disciplina en la que se han apoya- 
do los creadores de Dave Mirra 
BMX no es lo único 
original de Al, ya 
que tanto su control 
como su desarrollo 
se han alejado en lo 
posible de los cáno- 
nes impuestos por 
la saga Tony Hawk. 
Para empezar, el sis- 
tema de misiones 


N 


kater 


oft y su saga Tony Hawk's Pro 


han siempre las 
Z-Axis 
2 el género con un título muy 


original y de imgecable factura técnica 


Los escenarios de 
Aggressive Inline te 
pondrán en lugares tan 
«peregrinos» como un 
museo, una fábrica de 
atún enlatado e incluso 
en un divertido parque 
de atracciones. 


guiremos 
bínco personajes 
tos tn 


mo 


A Captura 


avanzamos en el modo 
Buiremos nuevos objetos con 
Mr nuestro propio escenario 


Novedades 


diseñado por Z-Axis deja de lado 
el crono. El final de cada escenario 
llegará al vaciarse nuestra barra de 
especiales y las misiones nos se- 
rán encomendadas por los tran- 
seuntes de cada uno de los esce- 
narios. A lo que más nos costará 
acostumbrarnos es a su control, 
ya que añade nuevos elementos 
como el Vault (saltar sobre un obs- 
táculo) o el Cess Slide (patinar de 
espaldas), pero el botón de Cua- 
drado nos servirá indistintamente 
para ejecutar flips y grabs, diferen- 
ciándose a través de distintas pul- 
saciones en direcciones del pad. 
El apartado gráfico de Aggressive 
Inlíne nada tiene que envidiar al 
de Tony Hawk, pese a que el as- 
pecto general del juego no es tan 
real como el del título de Never- 
soft. Los escenarios son gigantes- 
cos y poseen cientos de detalles, 
como palmeras que se mecen con 
el viento o charcos que reflejan el 
cuerpo de los skaters. noc 


Edit. 
Deportivo DVD-ROM Ñ y ”m Acclaim Z-Axis 1-2 
1245 € 7 Inglés/Inglés 


Aunque no p: 
tan real como el de /ony 
Hawk. 3. Al hace gala de 
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repletos de detalles y su 


fram 


gún momento de Los 50 fo 


togral 


ee un aspecto El rock alternativo y el nu Si al tiempo que 
( vuelven a ser Los revido p dos al mando de 
protagonistas indiscutibles PS2 la dificultad y La ex: 
en un título de las ca tensión de Los 7 escenarios 
Le sumamos la opción para 
dos jugadores. Aggressive 
/nline se convierte en un 
título casi eterno 


manten- 


105 INMENSOS, 


rate no baja en nin- efec 


argo, l 
le sonido cumplen su 


mas por segundo LES geniales 


Memory Eard (490 KB) 


“E axe registered trademarks ol “Sony 


Proein y SuperJuegos te dan la oportunidad de conseguir juegos y merchandising 
oficial del título musical de Britney Spears. Sorteamos 10 packs compuestos por 
un juego y una bolsa de Britney's Dance Beat y 15 juegos. Si quieres ganar uno 
de estos premios manda el cupón antes del 28 de agosto. 


e Podrán participar en el concurso todos los lectores que envíen el cupón con todos sus datos antes del día 28 de agosto a EDICIONES REUNIDAS'S.A., 
REVISTA SUPER JUEGOS, C/O'DONNELL 12, 28009 MADRID, indicando en una esquina del sobre «BRITNEY'S DANCE BEAT». 

e No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptará un cupón por lector. + Los premios no podrán ser canjeados por dinero. 

+ No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. + El nombre de los ganadores será publicado en próximos números de la revista. 

+* La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 


“is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc-"SONY” and 


«CONCURSO BRITNEY”S DANCE BEAT» 
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PlayStation. 


se superjuegos 


¿llo ha sido ese ruido? 


TOS 1 
EOS | 


unda Guerra Mundial 


5 famoso de lo 


1, buen ambiente y 


Codemasters no ha po- jos e inteligencia, mientras llevas 


dido elegir mejor momento para a cabo cinco ambiciosos planes de 
comercializar Prisoner Of War. fuga. Necesitarás robar mercancí- 
Ahora que los nazis y la Segunda as a los alemanes (y traficar con 
Guerra Mundial está empezando a ellas), saltar alambradas, forzar 
dejar de ser un tabú dentro del puertas, sobornar a otros prisione- 


mundo de los videojuegos (gracias ros, disfrazarte de soldado nazi y 
principalmente a Medal Of Honon, — otras acciones sin llamar la aten- 
llega a España esta estupenda ción de los carceleros. Deberás 
aventura que te pone en la piel de 
un oficial americano en continua 
lucha por evadirse de distintos 
campos de prisioneros. Inspirán- 
dose en La Gran Evasión y en el 
recordado The Great Escape de 
Ocean (una aventura para ordena- 
dores de 8 bits del año 1986), los 
creadores de Prisoner Of War te EJARDA 
introducen en Stalag Luft y en el Ica tres 
Castillo de Colditz para que expri- 
mas al máximo tu paciencia, refle- 


1% - Mutalesca 
Leve de latón: agotada 
30 - Dnférme de guarda de patri apelada 


Ma siga de vera de mur, str. Lt bascande 
pz paar: 02 de primera 


seguir el estricto horario del cam- 
pamento (otra herencia de The 
Great Escape de Spectrum), 
mientras evitas llamar la atención 
a unos soldados que, como los 
Genoma Soldiers de Metal Gear 


Patia de prisioneros veste 


Dentro de las alam- 
bradas de un campo 
de prisioneros todos 
son camaradas, a 
cambio de un precio, 
claro. Utiliza la mer- 
cancía robada a los 
alemanes para con- 
tratar la ayuda de 
otros prisioneros o 
para recuperar aque- 
llos objetos que los 
nazis te hayan confis- 
cado previamente. 


Solid, son capaces de detectarte 
por la vista, el oído o las huellas 
que vayas dejando. Prisoner Of 
War homenajea elementos clási- 
cos de La Gran Evasión (el túnel, 
la «nevera» donde los nazis encie- 
rran a los evadidos reincidentes, 
etc.) mientras logra mantener el 
equilibrio entre la aventura con- 
vencional y el Tactical Espionage 
Action tipo MGS a lo largo de sus 
cinco emocionantes capítulos. La 
ambientación es magnífica, sobre 
todo en la recreación del legenda- 
rio castillo de Colditz, aunque el 
aspecto caricaturesco de algunos 


Trepar por una valla 
es una solución 
arriesgada que casi 
siempre conlleva la 
detención y una 
temporada en la 


«nevera». 


oficiales nazis le reste algo de re- 
alismo al conjunto. Seguro que en 
PC verás un juego con más realis- 
mo, pero difícilmente uno tan di- 
vertido y sencillo de jugar como 
este Prisoner Of War. *o nemesis 


Wide Games + 


Aventura 


, + DVD-ROM 


u 


Castellano/Inglés 


Codemasters 
Memory Card [895 KB) 


Poll ofrece una cuidada am- 


bientación. sobre todo en 
los escenarios. La versión 
que nos ha ofrecido Code- 
masters presenta algunas 
brusquedades que espera- 
mos hayan desaparecido en 
la copia final 


Doces en Ingles con un 
acento demasiado cómico 
en el caso de Los soldados y 
oficiales alemanes y fran- 
ceses. La música se adapta 
a lo que sucede en pantalla. 
alertándote de La aparición 
de Los guardias 


Una de Las aventuras Más 
difíciles a Las que tienes la 
oportunidad de enfrentarte 
este año. Además de la tra- 
ma:central, cada capítulo 
ofrece pequeñas misiones 
secundarias que alargan el 
interés por el juego 


No hay queja ninguna fes- 
pecto al control del juego 


odas Las acciones se eje- 
cutan con sólo dos botones 
yel control del personaje 
no presenta problemas. La 
mecánica es tan original 
como emocionante 


Tras los pasos 
de dos clásicos 


” 


sy 


superjuegos 


— 


CRASH BANDICOOT: 
LA VENGANZA DE CORTEX 


adaptación 


gran plataformas. 


Salvo que tengas la ver- 
sión para PS2, es imperdonable 
que pases por alto la última entre- 
ga Bandicoot. Pues aunque no in- 
cluye grandes novedades, sólo 
ciertas mejoras gráficas, mantiene 
la mecánica y simpatía que siem- 


Una vez visita- 
do un escena- 
rio y recogido 
su correspon- 
diente Cristal 
Elemental, te 
esperará una 
Contrarreloj. 


y > Plataformas 


Lo cierto es que han sido 
pocos Los esfuerzos por me 


jorar este apartado, pues 
sólo se aprecian cie 


pinceladas de color en las 
texturas. que están más de 
talladas con respecto a su 
homónimo en PS2 


DVD-ROM 


Castellano/Cast. + 


No ofrece ninguna novedad 
destacable. pero podremos 
disfrutar de la ya conocida 
siquilla» Bandicoot. de 
un perfecto doblaje al cas- 
tellano y de unos impeca- 
bles y variados efectos de 
sonido 


Vivendi Universal ogr 
Disco Duro 


Si el confrol se hubiese 
ASES 


ij rá mucho tiempo. pero 
exigencias del mani 


completar el 100% del jue 
go implica mucha dedic: 
ción. pues para CONSEQUIr 
todas las Gemas tendrás 
que superar infinidad de 
pruebas 


ser sencilla es muy varia- 
de, ya que manejaremos to- 
do tipo de vehículos 


Travellers 


pre le ha caracterizado. Montado 
sobre un jeep, un patinete o ma- 
nejando un propulsor, recorrere- 
mos los 30 niveles con el fin de 
recopilar todos los cristales y pie- 
dras que harán más poderoso a 
Crash. El objetivo, como siempre, 
es acabar con Cortex y con su 
eterna idea de controlar el mundo. 
Coco también tendrá su protago- 
nismo en esta adaptación al hard- 
ware de Microsoft, ya que para 
esta ocasión le han otorgado más 
y mejores movimientos de ata- 


l Mejoras gráficas y 
nuevos movimientos 
de ataque para la 
compañera de Crash £ 


que. No olvidemos que el /eit mo- 
tiv de este sello, originario de 
Naughty Dog, es su concisa juga- 
bilidad. Pues bien, en Xbox hay 
bastantes aciertos, pero aún así 
no podemos hablar de precisión 
absoluta y no por culpa del progra- 
ma, sino más bien por el diseño 
del mando que dificulta su control. 
En fin, no consigue ser el rey, pe- 
ro sigue siendo uno de los mejo- 
res títulos de plataformas creados 
hasta la fecha. eo ANNA 


Numerosas son las misiones a cumplir, 
unas veces a bordo de un avión o una 
vagoneta, y otras convertido en robot. 


Tales res > 1 


Irreverente cuento de 
hadas, parodia de toda fábula de la 
factoría Disney... Dreamworks 
demostró que la animación no es 
sólo para niños. Y, con tales pre- 
tensiones, TDK ha hecho que el 
Ogro verde de impíos modales se 
embarque en una nueva aventura 
para Xbox. Fiona ha sido secues- 


Shrek nos propone una 


Cuando hayas 
cumplido cual- 
quiera de las 
misiones que 
aguardan las tie- 
rras de los cuen- 
tos, podrás vol- 
ver y ponerte a 
prueba en una 
Contrarreloj. 


ta o dar a mamá Oca sus retoños. 
Sin duda, su mecánica recuerda a 
la de Herdy Gerdy, aunque en es- 
te caso no sólo su desarrollo es 
estresante, pues el movimiento 
de cámara y el control de Shrek 
es tan agobiante que nos llevará 
días rescatar a la princesa. Es ob- 
vio que el juego está bien pensado 


experiencia tan 


caótica como el motor gráfico que le da vida 


trada por el malvado Merlín y la 
tiene encerrada en la Torre Fortifi- 
cada. Para llegar hasta allí, Shrek 
tendrá que salir de su apestosa 
ciénaga y realizar buenas acciones 
en la tierra de los cuentos, como 
encerrar a las ovejas en su corral, 
echar a los murciélagos de la crip- 


y que no es una simple adapta- 
ción, pero se podían haber inspira- 
do un poco más en el filme. Se 
echa en falta la compañía del Asno 
y sobre todo el humor que carac- 
terizó a esta producción. Aunque, 
eso sí, han reproducido muy bien 
las flatulencias de Shrek. «> anma 


En los fosos de la 
ciénaga, podrás 
practicar todos los 
movimientos y 
acciones que reali- 
za Shrek, desde 
saltar, correr, 
hasta ventosear. 


Algunas de las 
tareas, que los 
aldeanos de la 
ciudad te solici- 
tarán, sólo se 
pueden realizar 
de noche. Por 
lo que tendrás 
que cambiar la 
hora del reloj 
de la Torre. 


Arcade 30 


Ba 


DVD-ROM TOK 


48 


Castellano/Cast. 


Digital lllusions 
Disco Duro 


Personajes bien diseñados 
escenarios coloristas y con 


un tamaño considerable 
Todo va bien hasta que nos 
movemos por el entorno 
Animaciones demasiado 
bruscas. Imperdonable pa- 
ra.ser un juego de Hbox 


Lo cierto.es que Las yO Ni tan si 


al castellano son buen 


de sonido 
Los «<ruiditos» de Shrek 
acaparan la atención 


Lar, ni tan fácil de jugar de 


ontro Debido a su extraña y com 
pleja mecánica. quizá nos 
hartemos antes de llegar al 
final. Pero para Los más 
osados. tendrán juego para 
rato: Dos modos (Historia y 
Carrera) y un total de 48 
misiones a cumplir 


entos 


Shrek 


superuegos 


EDITAR 
En esta opción es posible 
crear nuevos jugadores 
cambiando la cara, tamaño, y 
habilidades características. 


EL ÁRBITRO 
Un punto flaco del juego. 
Saca muchas tarjetas e 
interrumpe constantemente el 
transcurso del partido. 


SECRETOS 
En el modo Clasificación 
pueden obtenerse dos equipos 
ocultos, el Sonic Team y 
Yukichan United. 


KER 3 
200z 


diver 


Virtua Striker se ha ca- 
racterizado por un estilo arcade en 
estado puro. La primera entrega 
de esta serie para GameCube ha- 
ce alarde de unos gráficos espec- 
taculares, pero sin ex- 


La opción ee . 
de Replay  PTimir el potencial de 
nos dará la la consola a fondo. 
posibilidad También cuenta con 
de grabar pe 5 
nuestros múltiples y variados 
mejotes modos de juego. Pero 
goles en 


lo que realmente falla 
es la mecánica. Es fá- 
cil pasarse más de la mitad de un 
partido recuperando balones en 
un juego embarullado donde casi 


una tarjeta. 


Deportivo 


El apartado gráfico resulta 
espectacular. Hasta que nos 
damos cuenta de que no hay 
mucha variedad de res 

de que no se ha incluido 
lluvia, por ejemplo. y que 
La animación de Los jugado 
res noes muy buena 


round aunque La variedad 
de melc tante re- 
petitiva teniendo en cuenta 
su naturaleza arcade. En 
cuanto a Los comentarios. 
son prácticamente inexis 
tentes durante el juego 


Sega 


El juego cuenta con un sis 


tema muy b: 


más divertido|es rematar a 


puerta 


con el balón. | 


Teniendo en cuenta la va- 
d de modos de jueg 
er puede dar 
mucho de sí para aquel 
ante el 
primer contacto con el jue: 
go. Incluso consiguiendo 
más equipos y 


nde Lo 


Dado el catálogo 


bolístico para GameCube 
éste puede ser un título 


la pero con grandes carencias. 


es imposible que un jugador con- 
trole el balón durante unos segun- 
dos. Se impone el sistema de jue- 
go inglés. Colgar balones al área y 
rematar o recuperar el esférico pa- 
ra rematar. Porque lo más diverti- 
do de Virtua Striker 3 Ver. 2002 
es disparar a puerta, aunque los 
remates no son tan variados como 
en otros títulos futbolísticos. Real- 
mente, se encuentra a años luz de 
Pro Evolution Soccer. De todas 
formas, cuando se le coje el tran- 
quillo llega a resultar divertido, pe- 
ro haciendo gala de bastantes ca- 
renciaS. *b R. DREAMER 
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* is a trademark of Sony Computer Entertainment Ino SONY” and 


Electronic Arts y SuperJuegos te invitan a entrar en el mundo de Star Wars sorte- 

ando 12 Jedi Starfighter para PS2 y 12 para Xbox. Para participar en el concurso 

sólo tienes que rellenar el cupón con todos tus datos antes del 28 de agosto. No 
te olvides de indicar qué versión prefieres del juego. 


e Podrán participar en el concurso todos los lectores que envíen el cupón con todos sus datos antes del día 28 de agosto a EDICIONES REUNIDAS S.A., 
REVISTA SUPERJUEGOS, C/O'DONNELL 12, 28009 MADRID, indicando en una esquina del sobre «CONCURSO JEDI STARFIGHTER>». 

+ No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptará un cupón por lector. + Los premios no podrán ser canjeados por dinero. 

+ No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. + El nombre de los ganadores será publicado en próximos números de la revista. 

e La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 


8” are registered trademarks and 


«CONCURSO STAR WARS JEDI STARFIGHTER » 
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POBLACIÓN: NEIRA IRAN GRAENA ERASE Mo 


VERS ÓN: Oxbox DOpPs2 (Marcar con una cruz l 


la versión elegida) = 
.- EDAD: MR PlayStation.e 


superjuegos 


SOLDIER OF 


FORTUNE 


ll e ES 


y Misión 
imposible 


El título llega precedido 
por la fama que se ganó merecida- 
mente hace dos años en el merca- 
do del PC. Pero después del tiem- 
po transcurrido no hubiera estado 
nada mal que los desarrolladores 
le hubieran dado un lavado de ca- 
ra, ofreciendo unos gráficos acor- 
des con la calidad de PS2. 
Por lo menos 
mantiene el es- 

, píritu original con un 
raudal de acción que 
no decae en ningún momen- 
to. Sobre todo, resultan es- 


rr PLASSTATIOO 


D 


í 


pectaculares los momentos en 
que uno de nuestros enemigos 
pierde alguna parte del cuerpo de 
un disparo. Pero la adaptación del 
control al DualShock 2 deja bas- 
tante que desear, sobre todo a la 
hora de apuntar. Al menos, se 
ofrece compatibilidad con ratón y 
teclado USB para una mayor preci- 
sión, aunque ésto no evita que el 
motor gráfico sea poco suave. Al 
menos, la opción multijugador se 
convierte en una opción divertidí- 
sima para disfrutar el juego con 
varios amigos. *oR. DREAMER 


En el juego, es posible desmem- 
brar partes del cuerpo por sepa- 
rado, sobre todo con armas 
potentes como la escopeta. 


1 Shoot'em-up 30 Y DVD-ROM Y 
5 N 5 Difica 6 vi 


Codemasters !' imador 
» Castellano/Inglés nar $ 


Pipedrearn hi5 
Memory Card [798 KB) 


Un apartado que nos ha de 
jado un tanto frios 


rios poco detallados y un 
motor gráfico poco suave. 
poca cosa para Lo que no: 
tienen acostumbrados otras 
compañías que desarrollan 
para PlayStation 2 


El entorno sonoro es c 
rrecto en cuanto aefectos 
de sonido y las voces de 


Los soldados. Sin embargo, 


si hablamos de La banda 
nora del juegí 


in tanto pobres 


nos encon- 
tramos ante unas composi- 


Sin duda. donde más brilla 
Soldier Pf Fortune Gold. Sin 


embarqd. ntrol del 
protagohista con el 

o es muy intui 
tivo. resultando mejor 
aprovechar La compatibili- 
dad de fjatón y tecladi 


El modo de juego principal 
nos mantendrá ocupados 


nte tiempo. unas 15 


más o menos. Áun- 
que, sin duda. La mejor 
apuesta para pasar horas y 
horas frente al televisor es 
el modo Multijugador 


Y Uno de los mejores lanzamientos del año 2001 para 
PSr2 se resenta en 6£ en una conversión sin novedades, 
pero que logra conservar toda su vertiginos: 


Midway tuvo en esta 
actualización del clásico recreativo 
de 1983 su mayor éxito hasta la 
fecha en PlayStation 2. Por tanto, 
era de esperar que SpyHunter 
acabara llegando a Xbox y Game- 
Cube. A todos nos habría gustado 


El G-6155, como su antecesor de 1983, puede transformarse en una lancha rápida. Pero 
no sólo eso, puede desechar partes de la carrocería hasta convertirse en una moto. 


de 1983, pero este de GC ni eso. 
¿Ésto le convierte en un mal jue- 
go? No es el caso. El SpyHunter 
de PS2 era una maravilla en cuan- 
to a velocidad y jugabilidad, y ofre- 
cía una vida de juego considera- 
ble. Esta entrega GameCube es 


| SpyHunter es la actualización de una de las 
recreativas más recordadas de los años 80 


que además de la conversión pu- 
ra, estas dos entregas, comerciali- 
zadas con casi medio año de dife- 
rencia respecto a PS2, hubiesen 
incorporado nuevas fases o extras 
de mayor peso. El de Xbox al me- 
nos ofrece el SpyHunter original 


idéntica en todo, salvo por la ligera 
e inexplicable brusquedad que pa- 
dece su entorno gráfico de vez en 
cuando. La versión PS2 sigue 
siendo la mejor, pero si sólo tie- 
nes GameCube, este juego es 
una buena Opción. «=o nemesis 


jugabilidad. 


Arcade : 2 Mini DVD-ROM ¿ y Midway i 


Misiones > 14 Niveles de Dif 


R pesar de utilizar una má 
quina más potente como es man una 


GameCube. Los gráficos de n del célebre tema de 


versión son más 
cos que Los del original de 
PS2. Tirón de orejas para 
Point Of View. perpetrado- 
res de esta conversión sionante 


Los cuasi heawys Saliva fir- 


Es Doblaj Inglés/Inglés 


Point Of View dor 1-2 
ren Memory Card (1 Bloque) 


AL disponer de mel 


ente y cañer, nes, Ly R, que el mando de 
dde GC obliga a 

Peter Gunn, La música que 
siempre ha acompañado a 
SpyHunter desde 1983. El 
sonido Surroundes impre- 


ferencia con PS2 


an afectando a la 
bilidad. Es la Única di- 


¿Por qué no se ha incorpo- 
rado la recreativa clásica 
de 1983 como si hace. al 
parecer, La entrega Hbox? 
Hubiera otorgado más vida, 
aún si cabe. a este largi 
mo y nada fácil juego 


Los semi- 
duros 
Saliva can- 
tan el tema 
principal 
del juego, 
en el que 
se ocultan 
dos vídeos 
musicales 
del grupo. 
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En el 
modo V- 
Rally se 
juega por 
los pun- 
tos y en 
el VRally 
Cross 
contra 
tres opo- 
nentes. 


Y todo lo que se debe 
decir de él es que es un excelente 
simulador 3D que nada tiene que 
envidiar a las primeras versiones 
de éste para PSone. El entorno 
3D poligonal es simplemente so- 
berbio y además se mueve con 
una fluidez asombrosa. Los Únicos 
elementos 2D, los vehículos y al- 
gunos elementos decorativos, se 
integran a la perfección en el en- 


Reparaciones 


torno. Y el 
control, contra 
todo pronóstico, 
es genial. El juego cuenta incluso 
con una excepcional vista interna 
que aumenta sobremanera el rea- 
lismo de las carreras. Los tres mo- 
dos de juego, V-Rally, V-Rally 
Cross y Time Trial (éstos dos últi- 
mos también en Multijugador) se 
desarrollan sobre 52 trazados, de 
una variedad increíble, con 10 ve- 
hículos distintos que habrá que 
adaptar al terreno y reparar, dotan- 
do de gran variedad al modo prin- 
cipal de juego. Soberbio, se mire 
por donde se mire. +e ,.c. mAvERIcK 
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Castellano/- 


Elentorno 30 creado por 
Fernando Vélez y Guillaume 
Dubail. Llamado 130. 

rbio. Y lo 


me 


simplemente 
que es mejor. promete dar 


nos muchas sorpresas más 
en un futuro inmediato. Ha 
brá que estar atentos 


un par de temas en 
menús del juego. Los efec 
tos de sonido. en c: 


pero sí parecen bastante 
variados. Un notable 


antrolar y ul 
muy. muy|divertido 


Lo estarán disponibles al fi- 
nal rtos niveles 


[GAME BOY ADVANCE ] 


Atari Games 1-2 


Sí (2 Partidas) 


No 

dejes pasar 

esta extraordinaria 

oferta. Suscríbete a Super Jue- 

gos y recibirás este fantástico adapta- 

dor para todas tus consolas. 

Ya no tendrás que desconectarlas cuando quieras cam- 

biar de una a otra, y con sólo pulsar un botón seleccionarás la 

que prefieras. Además, podrás conectar al adaptador el vídeo o el DVD, 
Incluye entradas RCA y S-Video. No encontrarás nada más útil. 
Consigue 11 números y el multiadaptador por sólo 26,40 € (4.400 ptas.) 


SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE 


Sí, deseo suscribirme a la revista Super Juegos 


[1 Por un año (11 números) con el 20% de descuento al precio de 21,12 € (3.520 ptas.) 
(1 Por un año (11 números) con el multiadaptador «System Selector» de regalo al precio de 26,40 € (4.400 ptas.) 
IM Precios extranjero por vía aérea: Europa: 48,08 € (8.000 ptas.). Resto Países: 55,05 € (9.160 ptas.). 


APELLIDOS: .... NOMBRE: 
DIRECCION: 

POBLACIO 

PROVINCIA: 

Forma de Pago: 

a Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

Ú Giro Postal no (indicando en el apartado “Texto”: suscripción REVISTA SUPERJUEGOS.) 
U Domiciliación Bancaria: Banco ./ Sucursal /DC Cuenta. ibero ibid 
(Tarjeta de Crédito n* ..../ / ./ Títular: 

Fecha caducidad ..../..../ .../..../ Firma titular (imprescindible): 


* SUSCRÍBETE 


ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID. 


Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripcionesGgrupozeta.es 
Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errónea. 
A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 


superjuegos 


El clásico de Takara, 
que tan buenos momentos nos 
dio en PSone, hace su primera in- 
cursión en GBA con una entrega 
que resume a la perfección su pa- 


dos y gran colorido, unas cifras 
muy importantes en lo que se re- 
fiere a coches, circuitos y acceso- 
rios, y una calidad técnica más 
bien discreta. La jugabilidad es 


Con el dinero ganado, hay que mejo- 
rar el coche en buena parte de los 
apartados. Para tener opciones en los 
circuitos más avanzados necesitare- 
mos, al menos, haber potenciado el 
motor y la caja de cambio. 


sado. Originalidad en su esquema aceptable, al mismo ni- 

de juego, gráficos muy desentfada- vel que la de la mayoría 
de su género, pero el 
plus está en los cientos 


de extras característicos 
de este juego. Otro pun- [MA 
to a su favor es que se 
han incluido las combati- 
vas carreras con tan- 
ques y también las 
acuáticas con prototipos 
especiales. => DE Lúcar 


Proein Takara 


> Sí [1 Partida] 


Cartucho (64 MB] 
Inglés/inglés 


A 


MUSICAS DURSCION 


SAME BOT AOVUVBRACCEl 


El plan era ambicioso (adap- 
tar a GBA el Spy Hunter de PS2), 
aunque habría sido preferible 
apuntar menos alto y concentrar- 
se más en pulir unos gráficos que, 
aunque llamativos en un primer 
momento, enseguida comienzan a 
mostrar sus carencias. La deslum- 
brante primera fase, con su circui- 
to a lo Modo 7 y sus suaves coli- 
nas, da paso en las siguientes mi- 
siones a un barullo de camiones y 
coches que flotan por el asfalto, 
desconcertando por completo al 
jugador. Y la visión no mejora a la 


— 
E] 


A 


Como extra, 
Spy Hunter 
incluye una 
versión 3D de 
la recreativa 
del 83. 


Arcade ¿> Cartucho (32 MB] 
Castellano/Inglés 


way! Midway 
Si (3 Partidas] 
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JUGABILIDAD 


GRAFICOS MUSICS/IS+4 DURACION 


GLOBBeL 


Se puede retocar y mejorar cualquier parte 
del vehículo. Desde el claxon hasta el cua- 
dro del cuentakilómetros. 


hora de abandonar la carretera por 
el medio acuático: se vuelve aún 
mas confusa. Pero no todo es me- 
diocre en Spy Hunter. El sonido es 
realmente bueno, desde la simpá- 
tica adaptación del tema de Peter 
Gunn a la gran nitidez de las vo- 
ces digitalizadas. Y Midway ha 
añadido en el juego la opción de 
subir el brillo de los gráficos, algo 
que deberían incluir de serie todos 
los juegos de GBA. Las intencio- 
nes de Midway eran buenas, pe- 
ro les ha fallado el modo de llevar- 
las a cabo. eo nemesis 


1-2 


CUE. 


HUNTER 
THE RECKON!I 


Tras la decepcionante adap- 
tación a las consolas de 128 bits 
del clásico multijugador de los 
años 80, nos llega de la mano de 
Virgin un juego que recoge su le- 
gado y hace evolucionar esta fór- 


mula, tanto a nivel técnico como 
jugable. Hunter nos pone en la 
piel de cuatro personajes huma- 
nos que tienen en común el he- 
cho de poder ver a las criaturas 
demoníacas que se ocultan entre 


Lo mejor del juego es la diversión inmediata y 
sencilla que porporciona para 4 jugadores 


El detalle gráfi- 
co es asom 
broso. Activa 
el 200m si jue- 
gas solo para 
apreciarlo. 


El padre Karras-Ko en plena acción 
evangelizando a unos no-muertos, a 
golpe de espada y tiro de ballesta. 


la población. Bajo una vista eleva- 
da en 3* persona (cuyo zoom po- 
dremos variar en el modo para un 
jugador) controlaremos a nuestro 
héroe con el stick izquierdo, mien- 
tras que con el derecho dirigimos 
los disparos. Un método de con- 
trol intuitivo y acertado. Aunque 
prima el elemento arcade (elimina- 
ción de hordas masivas de zom- 
bis, gárgolas y demás engendros), 
también deberemos cumplir mi- 
siones como el de liberar inocen- 
tes. El apartado gráfico es uno de 
los más brillantes de la corta his- 
toria de Xbox (aunque sea difícil 
apreciarlo por la lejanía de la cá- 
mara) y el modo para cuatro juga- 
dores destila diversión. «oDantapo 


En las alcantarillas seremos atacados por 
ratas gigantes. Ojo al efecto del agua. Es 
de lo mejorcito que hemos visto. 


4 - Arcade y , 
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El motor tridimensional 
muestra decenas de enemi 


gos en pantalla con una 
fluidez asombrosa. Ade 
más. el grado de detalle de 
Los protagonistas y engen- 
muy alto. Realmen- 
ectacular 


DESEEN 


aspecto. Aunque. desde 
luego. la espectacularidad f 
y el uso que hal 
de esta ca 
comparable a 


La inclusión del sonido 
Dolby Digital hace que gane 


te n este 
Uo mou 
ción y 


sh TU. hace que 
emadament 
e en cualquier di 
sparar hacia 
otra trayectoría. La evolu- 


enci Longitud de l 


otro acierto del juego 


rios diferentes. Aunque la 
MISMOS Sea 
muy distinta, el hecho de 
poder jugar con tres pi 

nas más alarga su vida hi 
SS 
ne alg ecretos 


EH 


superjuegos 


Al superar las pruebas de cada 


mundo de la ¡sla, Lilo deberá com- 
petir contra su cursi amiga en una 
carrera de bicicletas. 


PSOo0ckse 


— 


LILO XX STITGH: 


PROBLEMAS 


EN EL PARAÍSO 


Personajes grotescos y 
escenarios sacados de los dibujos 
de la pared de un jardín de infan- 
cia. Su apariencia puede parecer 
una burla al catálago infantil de 
PSone, sin embargo, es uno de 
los mejores títulos de Disney cre- 
ados en estos últimos tiempos pa- 
ra dicha plataforma. Pues, mante- 
niendo el ya conocido esquema 


Al comple- 
tar el juego 
obtendre- 
mos como 
Extras: 36 
fotos, 13 
secuencias 
de la peli y 
3 trailers. 


de la «factoría de los sueños», Lí- 
lo 8: Stitch presenta una aventura 
con una jugabilidad variada y apta 
para los más pequeños y princi- 
piantes de la casa, pero que nada 
tiene que ver con la película. La ni- 
ña hawaiana quiere redecorar su 
habitación y Stitch será quien la 
ayude. De tal modo que, contro- 
lando alternativamente a los dos 
protagonistas, tendre- 
mos que hallar fotos, 
discos de Elvis y un 
sinfín de objetos ocul- 
tos en los 12 niveles 
de la isla. Ya que si los 
encontramos, activare- 
mos 13 secuencias de 
la película. «e auna 


¿Un ogro de piedra? 


Aventura 


' te 


CD-ROM 


Sony C.E. 


Castellano/Cast. 


Blitz Games 


El diseño de personajes. 
salvo el de Los protagonis 


tas, nada tiene que ver Con 
el que aparece en el filme 
Animación un poco br 
pero aceptable. Y escena- 
rios bien intencionados, 


aunqui 


SOS 


Cuando menos curiosas Son 
las melodías. Unas com- 
puestas para la ocasión y 
otras pertenecientes a la 
grafía de Elvis 

Presley. Buen doblaje al 
castellano. aunque simplo- 
nes efectos de sonido 


Sin aportar nada nuevo 
género Y s 


Una Máfa- 
venta con una Mecá- 


al Recorrer Los 12 nivel 
pondrá mul pras de 
juego. Pero. como en todo 


hcilla. variada y con 
una dificultad que va en au 


| 
mento $egún avancem 


el juegg: Además. el con- 


trol es Bueno 


paco más de 
tiempo 


Memory Card (1 Bloque) 


PLArRPSTATON => 


SITIITGH 


EXPERIMENTO 
:] 


Recorre 4 mun- 
dos diferentes 
para recopilar 

el ADN que 
Stitch necesi- 
ta. Y no olvides 
hallar los items 
que activan los 
extras. 


Más relacionado con el argu- 
mento de la película que la versión 
para PSone, Experimento 626 
rompe con la «dulzura» y «ñoñe- 
ría» que han caracterizado los últi- 
mos juegos de Disney. Pues, para 
esta ocasión, no se ha contado 
con la presencia de Lilo y el desa- 
rrollo del juego se basa en ayudar 
a Stitch a escapar de la policía in- 
tergaláctica. Con arma en mano, y 
disparando a diestro y siniestro a 
todo aquel que se acerque, reco- 
rreremos 4 mundos en busca 
del ADN que Stitch necesita 
para ser más fuerte. Escena- 
rios oscuros, algo tétricos y 
desolados. Alienígenas apo- 
calípticos, algunos inspirados 
en los del filme y otros total- 
mente inventados. Enemigos bur- 


Aventura/Acción 


4 


Aunque algo oscuros. Los 
escenarios están bien:am- 


bientados. La animación y 
les perspectivas de visión 

s correctas. Y. con 
respecto al diseño de per- 
SON EAS 
mejor y otros peor 


DVO-ROM 


> Sony C.E. 


Castellano/Cast. 


hasido la 
piración para 


2á son algo «<cargantes». 
pero ambientan y se sale de 
Lo que nos tiene acostum 
brados Disney. Buen dobla 
je al castellano 


repetitiva, 

Cansemos. es 

parando a todo bicho vi 
viente. escalando por 
paredes y col 
«Liana L 
sencillo y pri 


>. Control 


Memory Card [41 KB) 


Menos efímero que la ver; 
para PSone (24 niveles 


J. pero contiene la 
a oferta Lúdica: con- 


para activar 21 secuencias 
de la peli, 4 trailers y 9 
secuencias del 


High Voltage Soft. l 1 


lescos e irrisorios... En definitiva, 
esta versión posee algunos acier- 
tos y muchas torpezas. Han queri- 
do hacer un título un poco menos 
infantil y han conseguido un revol- 
tijo de estereotipos. Posee una 
mecánica, aunque monótona, bas- 
tante amena. Realizaremos infini- 
dad de movimientos, desde esca- 
lar por las paredes, estilo Spider- 
Man, a ralentizar las acciones co- 
mo Neo en The Matrix. «> Anna 


superjuegos 


PSOE 


a 


DELTA FORCE: 


La inteligencia de los enemigos les permitirá huir si 
se encuentran en clara inferioridad de condiciones. 


Rebellion, creadores del 
magnífico shooter Alien Vs. Preda- 
tor para PC, ha sido el elegido por 
Novalogic para llevar su conocida 
saga Delta Force a PSone. Para 
los que no conozcan de qué va el 
asunto, se trata de manejar a un 
grupo de soldados de elite (aun- 
que en esta ocasión se trata de 
una sóla unidad) bajo una perspec- 
tiva en primera persona. A través 
de 12 misiones combatiremos a 
los enemigos en entornos urba- 
nos (de ahí su título), en una mez- 
cla de acción y evasión (no es 
cuestión de ir pegando tiros a lo 


loco). Los objetivos que nos pro- 
ponen en cada una de las misio- 
nes son variados, y van más allá 
de la simple aniquilación de los 
contrarios. Recuperar un maletín, 
dejar inconsciente al jefe de una 
banda con una granada de gas o 
interceptar un camión blindado 
son algunos de ellos. Respecto al 
apartado técnico, hay que decir 
que se ha logrado un buen trabajo 
en la creación de los escenarios, 
aunque no se puede considerar lo 
mismo de la fluidez con la que se 
mueven: el bajo frame rate afecta 
a la jugabilidad.eo pantzpo 


El no haber calculado bien la potencia de 
PSone es el mayor defecto del juego 


Shoot'em-up 
12 


ED-ROM ¿01 


Aunque en las pantallas es 
táticas puede parecer que 


se ha logrado un trabajo ex- 
celente, es al empezar a ju- 
gar cuando nos damos cuen 
ta de que el motor del juego 
no está demasiado bien 
adaptado a PSone 


Los efectos de sonido son Las 
uno de spectos más Los objetivos sí 
conseguidos de este título 
Se ha logrado un grado de 
fidelidad bastante alto en el 
sonido de Las diferentes ar- 
mas que podremos manejar 
durante el juego 


trol. algo imprec 
nos deja vef 
de una 0c ¡ón 


Novalogic 
1 ' Castellano/nglés Y 


nisiones son variadas y 
lo bastan- 
te Interesantes COMO Para 

continuar apanzando en el s de juego ni 
juego. Lo peor es.el con- 


didos en m 


Rebellion 


Para ser un juego de dispa- 
ros la duración es bastante 
alta. aunque tampoco in- 


ningún aliciente extra que 
nos invite a seguir jugando 
una vez completadas todas 
las fases 


Memory Card [1 Bloque) 


Y ADVU/BAMCCE 


SPIDER- 


Después del sensacional 
Rayman Advance, Digital Eclipse 


la hora de programar en GBA con 
este Spider-Man, uno de los me- 


Spider-Man te asombrará con su impecable 
animación y su espectacular fase de Bonus 
cha. Impecable en su factura gráfi- una animación del personaje cen- 
tral propia de un dibujo animado. 
Spider-Man es un gran juego, una 
magnífica elección para aquellos 


ca (la animación del personaje 
central es portentosa), encuentra 
ese raro equilibro entre dificultad 


y adictividad para mantener engan- usuarios de GBA que no quieran 
conformarse con otra mera con- 
versión de SNES. +=o nemesis 


chado al jugador a lo largo de 11 
emocionantes fases por las que 


Las fases de Bonus 
muestran a un 
Spider-Man de 
dibujo animado 
surcando un 
Manhattan con- 
feccionado con edi- 
ficios poligonales. 


desfilan algunos de los enemigos 
más conocidos del trepamuros, 
vuelve a dejar patente su pericia a como el Duende, Shocker, Kra- 
ven o el Buitre. Entre las fases, 
hay cabida incluso para unas es- 
jores juegos protagonizados por el pectaculares rondas de Bonus que 
superhéroe de Marvel hasta la fe- combinan gráficos poligonales con 


Arcade Cartucho (32 MB) 
Inglés/nglés 


11 4 3 


Las. fases de Bonus son ex= 
plosivas. La/animación per- 


fec colorido difícil de 
superar... Spider-Man es ¡un 
verdadero festín para La 
vista al que sólo perjudica 
el pobre brillo de La panta- 
Ua de GBA 


La música. aunque de cali- 
dad, es el aspecto menos 


llamativo de este cartucho, 
sobre todo porque siempre 
queda en un plano secunda 
rio frente a Los magníficos 
efectos de sonido 


Activision 


> SÍ (3 Partidas) 


controla 
Spidey como si te hu 
bieras calzadosus mallas 
ES 
perfecto a pesar de las nu= 
merosas habilidades que el 
hombre araña/es Capaz 
realizar 


Avanzar por Los:11 niveles 
que componen el juego no 

fácil y ni mucho menos 
WE] car todas Las fo 
tos necesarias para desue: 
lar Los extras. Sólo una pe- 
0. ¿por qué no deja volver 
a fases anteriores? 


Digital Eclipse 


superjuegos 


.. 


Coma sa Time Cr 
ageoh 


LTS 


La dinámica de Endga- 
mees milimétricamente idéntica 
a la de los Time Crisis de Namco: 
un shooter de pistola que ofrece 
al jugador la posibilidad de cubrir- 
se y recargar munición, mientras 
mantiene una lucha constante 
contra el cronómetro. Serían dos 


dos de una suavidad reseñable, 
que pretenden reflejar cómo será 
la Europa de 2020. Por ella corre 
frenéticamente la protagonista del 
juego, ocultándose y disparando a 
los fulanos que sistemáticamente 
se van cruzando en su camino. 
¿Es Endgame un mal juego por 


Endgame es un shooter para pistola 
compatible con los dos modelos de 6-Con45 


gotas de agua, de no ser porque 
los grafistas y programadores de 
Namco disponen de más medios 
y talento que los de Cunning De- 
velopments. Estos últimos se 
han conformado con crear unos 
escenarios sosos, aunque dota- 


DVO-ROM 5 
+ Castellano/Inglés 


Shoot'em-up rate 
3 Nivel eo 


La música queda eclipsada 
por unos efec sonido 
que tampoco son una Mara 
villa. Frente al contunden 


Los es 


suaves a la hora de move: risis. Viene 


en pantalla, son Lo mejor 
de Endgame. El resto no es 


Empire Int. 


] 
Endgame es idéntico a 71 0 
misma me 


Cunning Dev. 
rue Memory Card (46 KB) 


ce menos extras que /7- 
me Crisis //. su rival en 


cánica, lo que agradecerán PS2. y el que incluye (el 
minijue Mlohty Joe 


no ser original? No. Su problema 
radica en que debe competir fren- 
te a un título, Time Crisis 2, infini- 
tamente superior en todos los as- 
pectos, tanto en gráficos como en 
extras. Frente a él, Endgame tie- 
ne poco que hacer. eo nemesis 


Endgame es totalmente 
compatible con todas las 
pistolas para PSone y 
PS2, además de la G- 
Coná45 y la G-Con2. 


precisamente memorable 


Los gráficos de Virtua Cop. 
pese a ser mucho peores. 
llamativos 


te sonido de tu.arma, las de 
tus enemigos Suenan a es- 
copetilla de perdigones 
Sonido Surround. 


piter) sólo llama la aten- 
ción Los 5 primeros minu 
tos. Al menos. es algo más 
difícil que La media 


63 superjuegos 


| Con el Ti 


presenta en un pr 


Hasta ahora ten solo el 
programa protagonizado por Peri- 
co Delgado (ordenadores) era el 
único antecedente de ciclismo en 
carretera. El nuevo juego tiene co- 
mo trasfondo el Tour de Francia 
incluyendo ciclistas y equipos rea- 
les. En el modo estrella, la citada 
prueba se disputa en seis etapas 
con final en los Campos Eliseos 

El Tour es el último evento de una 
temporada en la que hay que de- 
terminar el régimen de entrena- 
mientos y las carreras que se dis- 
putan. Sin embargo, no se trata 
de un manager, ya que en el desa- 
rrollo de cada etapa el usuario par- 


wr como fondo, el ciclismo en carretera se 


a en el que la € 


en dosificar es 


ticipa de forma activa. Así, el con- 
trol del ciclista elegido se realiza 
mediante una barra que recoge la 
energía restante y un indicador de 
pedalada. La clave está en adaptar 
ambos parámetros al terreno por 
el que discurre la etapa, teniendo 
en cuenta la importancia de dosifi- 
car el esfuerzo. Además, el con- 
trol de dirección y de frenadas se 
hace especialmente importante 
en los descensos y a la hora de 
evitar a los rivales. A pesar de que 
en el apartado gráfico no sea de lo 
mejor que hemos visto para PS2, 
no hay duda de que se trata de un 
programa entretenido. «e cmrace 


ive consiste 


A 
LE TOUR DE 
FRANCE 


Ñ 


Entre los equipos 
se encuentran 
Ibanesto.com, 
Kelme, 
Euskatel- 
Euskadi y 
ONCE-Eroski 


El modo Tour recoge varias tempora- 
das que finalizan con la ronda gala. 
Durante las mismas, se puede mejo- 
rar la condición física del ciclista 
mediante entrenamientos para los 
que se necesita el dinero obtenido 
en las carreras clásicas. 
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El sistema de juego El modo /0ur 
dura! p entretenido. a Lo que cola- lidad de d 


nto a ra que las 


nda 
de comentari a e francesa 10.en- 
respiración del a o las trenar mucho con La cl 
siado vacios y la [cuando se agota por equipos cuente disputa de pruebas 
ralentiza dem: gía) Lom cado de un día 
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Al igual que en la 
versión para PS2 
se incluyen tenis- 
tas reales. A des- 
tacar Kuerten, 
Robredo, Tod 
Martin. 


La ver- 
sión de 
Roland Garros 
llega hasta la 
portátil de Nin- 
tendo tras apa- 
recer en PS2. El 
cartucho mantie- 
ne las licencias 
de la citada versión, destacando la 
presencia de Kuerten y de Robre- 
do. Carpace ha buscado mezclar 
el concepto de simulación en el di- 
seño de los jugadores con un con- 
trol arcade. Sin embargo, los gol- 
pes son muy planos obligando a 
«peloteos» eternos. Los efectos 


A 
ROLAND GARROS 2002 


no aportan demasiado y tampoco 
hay mucha libertad para colocar la 
bola en punto deseado. A su favor 
tiene ser el primer título de tenis 
para GBA y una serie de modos 
de juego entre los que destaca 
Temporada con los cuatro torneos 
del Grand Slam. es chip 3. CE 


mero > Deportivo io: ] 
les € ificultad > 3 


Cartucho (32 MB] 
oi Castellano/Francés 


Wanadoo 


n Carapace - 
Grabar Datos [Sí] 


Han hecho pero que muy 
bien en cambiar el nombre, por lo 
menos en España, del título bovi- 
no que mortificó a PSone hace 
apenas un año. Pues se trata de la 
adaptación de Sheep a GBA, en la 
que se ha mantenido la mecánica 
y las localizaciones del juego origi- 
nal (en esta ocasión cuenta con 
26 niveles), pero se ha mejorado 
asombrosamente su jugabilidad, e 
incluso gráficamente ha evolucio- 
nado. Además, para esta ocasión, 


= 


MUSICA 


se ha suprimido el absurdo modo 
Fútbol y se ha añadido uno más 
«interesante» en el que tendre- 
mos que adiestrar ovejas. Sin ser 
brillante, Woolies es más apropia- 
do en este formato. «o anna 


DURScCION 


IJUGABILODSD 


Un collie. Aunque no es 


el más rapido, tiene 


mucha fuerza 


Pastoril 


Cartucho [32 MB) !: 


Castellano/Perruno 


Empire 


Capcom .i 
Sí (3 Partidas] 
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JUGABILIDAD 


Gracias a que los textos han sido traducidos al castella- 
no, podremos seguir la curiosa, y mejorada, historia que 
encierra Woolies en su nuevo formato cartucho. 


“uno de los 


Ef > 
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Desde la lejana Utah, los 
programadores de Acclaim Salt 
Lake City parecen haber aprendi- 
do de los errores cometidos en la 
entrega PS2 de Legends Of 
Wrestling (principalmente su 
exasperante lentitud). La versión 
Xbox es un prodigio en todos los 
aspectos, pero especialmente en 
lo referente a la jugabilidad. El sis- 
tema de llaves (bautizado como 
ISP) permite encadenar movimien- 
tos con una simplicidad inédita en 


gos de lucha libre de la hist 


más divertidos y 


¿Que no 
estás satisfe- 
cho con las 
40 leyendas 
del wres- 
tling? Pues 
crea tu pro- 
pio luchador. 


este tipo de juegos. El 
otro punto fuerte es el 
carisma de sus luchadores. 
Nombres míticos como Hulk 
Hogan, Ted DiBiase o Tito 
Santana volverán a tu televisor, *“ 
diez años después de aquel inolvi- 
dable Pressing Catch de Tele 5. 
Lástima que Acclaim no haya con- 
tratado a Héctor del [Mar de co- 
mentarista. *o NEmMEsIs 


Se les ha ido un poco la ma- 
no con el bump mapping Len 


IAS 
parecen de chocolate). pero 
Los gráficos son en general 
muy buenos, especialmente 
en loreferente al tamaño y; 
animación 


DVD-ROM 
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Acclaim 


Acclaim St. Salt Lake Citiy 
Disco Duro (77 Bloques] 


Ina maravilla 


roicuentas con la ventaja de 


poder volcar tus propios 


CDs de música e incorporar- 
al juego ¿Que tal un po- 


co de Wrestling animado 
por Rammstein? 


pres que se han 
visto.en un juego de lucha 
libre: En minutos sa 
ejecutar un buen puñado de 
movimientos, aunque domi 
nar. Los más espectaculares 
lleva su tiempo 


ocupado durante b: 
tante tiempo. pero la mayor 
grandeza de legends Of 
Wrestling llega con La par: 
ticipación de cuatro jugado- 
res simultáneos. Las fisas 
están aseguradas 


superjuegos 


Deja el petate en el barra- 
cón N%, salva partida en 
la litera y busca al sargento 

Jimmy O'Brien (lleva ur 
uniforme caquí con gorra a 
juego). Tendrás ante ti tu 
primera misión: robar de la 
enfermería mercancías por 
valor de 50 dólares 
La enfermería está situada 
justo detrás del barracón 
del comedor (Messhal!), 
protegida por un muro 
Aprovecha la hora del desa- 
yuno o de la comida para tre- 
par taimadamente el muro, 


procurando no ser visto por el 
guardia de la torreta. Ya den- 
tro, roba todo lo que puedas y 
sal de allí pitanco, salta de 
nuevo el muro y busca a 
O'Brien 


Hay dos formas de completar 
esta misión, según sea de día 
o de noche 


| barracón de los alemanes, 
tu próximo objetivo, está al 
tado del Messhal!, protegido 
por una valla metálica 
Saltarla es fácil, lo difícil es 
hacerlo sin llamar la atención 
del guardia. Habla con James 
Daly, el copiloto, y éste crea- 
rá una distracción a la hora 
del ejercicio. Cuando veas que 
todos los guardias le prestan 
atención, salta la valla metáli- 


ca y entra en el barracón de 
los alemanes. Encontrarás la 


1 llave de latón al fondo del 


barracón, cerca de una de las 
Camas. colgada de la pared 
Actúa deprisa, ya que la 
maniobra de distracción de 
Daly no durará demasiado 
Antes de sahr, echa un vistazo 
por la mirlla para comprobar 
que no hay moros por la 

costa 

Sólo queda hablar con Daly. 
Aguarda a que se oscurezca y 
busca el barracón de los ale- 
manes. Evita las luces de las 
torretas y las linternas de los 
guardias Al llegar al barra 
cón, camina con sigilo para no 
despertar a los soldados que 
duermen allí y recoge la llave 
del mismo sitio que durante el 
día, al final de la estancia. 
cerca de una de las camas 
Con la llave de latón en tu 
poder, regresa al barracón N%1 
y espera al amanecer 


Debes entrar en el almacén, 
pero no será fácil. La Única ruta 
posible es un agujero en el 
muro, evitando al guardia de la 
torre y esperando el momento 
en que los dos guardias se 
echen una charla. Una pila de 
troncos te ofrecerá la protección 


para evitar al último guardia 
El almacén está localizado 


1 en la esquina Noroeste del 


campamento de prisioneros 
Salta la valla metálica y 
dobla el espinazo para colai- 
te por el agujero del muro 

ita al guardia y utiliza la 
llave para acceder al almacén 
Dentro te espera la palanca y 
diversa mercancia que te ser- 
virá para comerciar con los 
otros prisioneros. Regresa 
vasta Daly y habrás comple- 
tado el tercer objetivo 


Llevar un objeto en la mano, 
la palanca, levantará inte- 
diatamente las sospechas de 
los alemanes, lo que compli- 
ca aún más el objetivo final 
de este primer capítulo. Una 
vez más, la estrategia a 


seguir variará según el 


| momento del día 


Camina hasta el barracón de 


| los alemanes y salta la valla 
1 metálica situada al Noreste 


| Espera a que el guardia cami- 


ne de vuelta a la zona central 
y usa la palanca para acceder 
a la residencia de conducto- 
res. De día suele estar vacía, 
por lo que tu Única preocupa- 
ción será averiguar, mirando 
por la cerradura, si no hay 
nadie al otro lado de la puer- 
ta Este. Los jeeps te propor- 
cionarán un estupendo camu- 
flaje a ojos del guardia. Tu 


objetivo: el camión 


La ruta a seguir es la misma 
que durante el día La diferen- 
cia es que en el interior de la 
residencia de conductores te 
encontrarás a unos cuantos 
alemanes durmiendo [el sigilo 
es esencial) y fuera te espe- 
ran los focos de vigilancia 


Contacta con el comité de 
fugas para conseguir tu pri- 
mer objetivo en Stalag Luft 
Uno de sus componentes es 
Temple-Smithson, el oficial 


Ke 
TEMENTE CONMOMEL JAMES 


que te dio la bienvenida al 
campo de prisioneros. 
Encontrarás al comité de 
fugas en el barracón 4. Te 
someterán a una pequeña 
prueba. Recoge la cinta 
escondida en el baúl del 
barracón 2 (donde puedes gra- 
bar partida). Llévatela al 
pabellón de administración y 
reprodúceia en el sistema de 
megafonía del campamento. 
El pabellón de administración 
se encuentra detrás del barra- 
cón comedor (Messhalh, al 
Norte de tu barracón. Todo la 
valla metálica que rodea los 
barracones de los prisioneros 
está coronado de alambre de 
espino menos una parte, al 
Sureste. Salta por allí y dití- 


PA = TA T 


Lo mejor, es realizar la opera- 
ción a la hora del desayuno, 
ya que la administración se 
encuentra justo al otro lado 
de la valla y tendrás medio 
camino despejado 


Debes robar unos papeles de 
la oficina del Kommandant 
alemán. Uno de los del comité 
de fugas te ha dejado en el 
baúl de tu barracón una llave 
de latón. Con ella accederás 
al almacén situado al Deste 
de los barracones de prisione- 
ros, protegido por una valla 
metálica y un guardia. Salta 
la valla, despista al guardia y 
usa la llave. Dentro encontra- 
rás un uniforme naz!. Utiliza el 


gete al Norte, mientras esqui- 
vas a los guardias y haces uso 
de piedras para distraer su 
atención Después de repro- 
ducir la cinta, viene lo más 
peltagudo: regresar con el 
resto de prisioneros. Piensa 
que si te trincan, tendrás que 


| empezar de nuevo 


MF: SMITESIA 


Eo terio Demente corsor! Temple Sentra 
> 


espejo para cambiarte. Los 
soldados rasos y los guardias 
no reconocerán el engaño, 
pero sí los oficiales de grado 
superior, tenlo en cuenta 

La oficina del Kommandant se 
encuentra al Noreste de los 
barracones de los prisioneros 
Utiliza la tubería para trepar a 
las plantas superiores. Roba 
todo lo que puedas de allí y 
baja a la planta inferior para 
«sustraer» los planos de la 
mesa del Kommandant Sólo 
queda regresar... Si puedes 


El comité planea una gran fuga 
por medio de un túnel. Pero se 

necesita un fuelle para comple- 
tar la bomba que mantendrá el 

suministro de aire dentro de él 

Ése será tu nuevo cometido: 


on 


conseguir el fuelle. Podras 
encontrarlo en dos sitios: la 
cocina del Kommandant o la 
cocina del barracón comedor 
[Messhell) 

Si tienes la fortuna de conser- 
var el uniforme de soldado nazi, 
la cosa será sencilla, al menos 
en el camino de ida a casa del 
Kommandant A la vuelta, el 
fuelle llamará la atención del 
resto de guardias Ten cuida- 
do. Si optas por visitar la 
cocina del Messhali, ten en 
cuenta que durante la hora 
de la comida, la estancia 
estará vigilada por un guar- 
dia y el cocinero 


Debes llegar a las coche- 
ras, pero necesitarás 
encontrar antes una palan- 
ca. Utiliza el disfraz de solda- 
do alemán una vez más y dirf- 
gete al Noroeste para llegar a 
las cocheras. La única forma 
de llegar hasta ellas será sal- 
tando unas cuantas vallas 
metálicas y atravesando un 
agujero en el muro. Una vez 
que llegues a las cocheras, si 
todavía no has conseguido la 
palanca, encontrarás una entre 
los arbustos del Noroeste Hay 
tres cocheras con tres puertas 
La de la derecha es la que 
esconde el túnel por el que 
deberás escapar 


7H 


superjuegos 


Esta fortaleza no ha recibida 
su reputación de inexpugna- 
ble por nada. Te será extre- 
madamente difícil escapar de 
ella, aunque no tardarás en 
hacer contacto con el comité 
de fugas del lugar, que te 


proporcionará unos cuantos 
cometidos. Para hacer la 
fuga aún más dificil, los pri- 
sioneros más conflictivos 
han sido separados del 
resto, por lo que sólo podrás 
contactar con ellos en deter- 
minados momentos del día 


Tu meta ahora es contactar 
con el Coronel Roger 
Harding, aquel con bigote y 
boina que cogieron en 
Stalag Luftal encontrar los 
planos en su barracón, en el 
capítulo anterior. 

En el pasillo que ¡leva a tu 
barracón (A), verás un solda- 
do montando guardia enfren- 
te de una mesa. Distrae su 
atención y roba la ganzúa de 
la mesa. Te será extremada- 
mente útil para abrir la puer- 
ta de la biblioteca, en el 


F 


mismo pasillo. Entra en la 
bibhoteca y comienza a subir 
pisos y más pisos, evitando a 
los guardias. Acabarás por 
llegar a una ventana semia- 
bierta por la que se puede 
divisar una escalerilla Salta 
por la ventana, usa la esca- 
lerilla y camina por el tejado 
hasta dar con otra ventana 
semiabierta. Entra y acaba- 
rás llegando al teatro justo a 
tiempo para escuchar una 
conversación entre el 
Korimandant y su topa 

Baja al escenario y hallarás 
una trampilla gue conduce al 
barracón de pristoneros B. 


| Sal fuera (cuidado con los 


guardias) y te toparás con el 
hombre que buscabas 


Consigue un uniforme alemán 
para Harding. El te habrá 
depositado una llave de latón 
en tu baúl. La cosa es bastan- 
te sencilla. Entra en la lavan- 
dería desde el patio. Coge el 
uniforme, póntelo y regresa al 
barracón de Harding 

Debes robar un salvoconduc- 
to. Y sólo hay dos sitios 
donde conseguirlo: la enfer- 
mería y la oficina de admi- 
nistración 

La encontrarás al otro lado 
del patio. Sube la escalera y 
utiliza la ganzúa para abrir 
la puerta. Verás el salvocon- 
ducto encima de la mesa. En 
el caso de que haya un 
guardia sentado frente a 
ella, la cosa se complicará 
un poco. Tendrás que coger 
el uniforme del soldado con- 
valeciente en la cama y 
engañar al guardia 


E 


Para llegar a ella hay dos 
caminos. En el comedor de 
prisioneros verás una puerta 
algo elevada. Conduce al 
comedor de los alemanes. Y 
desde ahi, a la oficina de 
administración, donde encon- 
trarás el otro salvoconducto 
Esa es una ruta. Para la otra 


debes coger la puerta Sur del 
comedor de prisioneros, una 
que lleva a un pasillo con una 
puerta a la cocina y otra al 
fondo. Entra en esta última y 
llegarás al patio. Sube la 
escalinata grande y llegarás a 
lá oficina de administración 
Habla con los del comité de 
fugas y habrás completado un 
nuevo objetivo 


Para escapar por las alcanta- 
nllas es necesario recuperar 
del patio alemán la herra- 
mienta que las abre. Esta 
depositada sobre una mesa al 
aire libre, junto a una garita 
Una vez que la tengas en tu 
poder te ofrecerán tres post 
bles salidas a elegir 


Es la más facil de localizar, 
aunque la más lejana hasta el 
punto de salida 

Si entras de día, contrata a 
algún otro prisionero para que 
entretenga al cocinero 
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El más difícil de encontrar, ni 
te molestes 


Son un verdadero tabennto, 
con pasiilos cortados, diver- 
sas rutas a elegi y con la difi- 
cultad añadida de estar vigila- 
de por unos cuantos guardias 
Usa el mapa [parte inferior 
izquierda de la pantalla) y no 
tendrás problemas para 
encontrar a Harding 


Al regresar a Stalag Luft 
habrás visto ya el cohete V5 

que ultiman los alemanes. En 
este capítulo tendrás que 


hacer fotos del cohete, reco- 
ger documentación sobre él y, 
como guinda, sabotearlo. El 
campamento ha sufrido algu 
nos cambios en su distribu- 
ción desde el Capítulo 2 
Mientras tú intentas sabotear 
el V5, el resto de prisioneros 
está construyendo un túnel 
para una gran fuga, que se 11á 
haciendo más largo a medida 
que vayas superando objeti- 
vos Usa los carritos para cir- 


cular por el túnel a toda 
velocidad 


Aunque suene a broma, el 
servicio secreto aliado ha 
enviado las herramientas 
necesarias para esta misión 
por correo, Debes recoger el 
paquete antes de que los ale- 
manes descubran el pastel 
Roba un disfraz alemán, pero 
antes tienes que conseguir 
una llave de latón 
Encontrarás una colgada en el 
batracón comedor [Messhall) 
ubicado hacia el Norte 

Entre la zona de los barraco- 
nes de los prisioneros y la 
recién edificada zona de 
depósitos. Encontrarás un 
pequeño almacén alemán con 
Un uniforme de guardia en su 
interior (ojo, porque no te ser- 
virá de nada ante Tenientes y 
otros oficiales). Póntelo y 
salta la valla hacia la zona de 
los almacenes. Entra en el 
almacén A y roba la palanca 
Úsala para abrir el almacén B, 
donde encontrarás la ganzúa 


con la que acceder a la ofici- 
na postal. Ésta se encuentra 
al Sur del edificio del 
Kommandent Recoge el 
paquete y regresa «echando 
mixtos» hasta el campamento 
de prisioneros para hablar con 
el comité de fugas 


El paquete contenía una 
cámara. Con ella debes 
sacar fotos del cohete V5 y 


€ 5 


de la torre de lanza- 
miento. Además tienes 
que conseguir documen- 
tos que muestren los 
puntos debiles del cohete. No 
todo son malas noticias. Los 
prisioneros están avanzando 
con el túnel. Ahora se prolon- 
ga del barracón 2 hasta la 
zona de los almacenes 
Utilizalo para ahorrar camina- 
ta y evitar a los guardias 


superjuegos 


Hay dos rutas hacia el cohete: 
pasando por la oficina postal 
o saltando por la zona de los 
almacenes, para luego atrave- 
sar la lavandería 

Al ¡legar a la zona de Alta 
Tecnologia (donde se encuen- 
tra el V5) sube por la escali- 
nata hasta la zona de arriba 
Trepa por una nueva escalera 
y llegarás al tejado. Dirígete 
al Este para tener una buena 


vista del cohete V5. Saca la 
foto y descuélgate por la 
trampilla 

Evita a los Tententes gue 
patrullan el interior del edifi 
cio y usa la ganzúa con la 
caja fuente del piso interior 
Dentro están los documentos 
que buscabas Vuelve a los 
barracones de prisioneros 


Los planes han cambiado. Hay 
que ponerse en contacto por 
radio con Londres para que 
lo bombardeen todo. El túnel 
va avanzando y ahora llega 


| hasta los pabellones de los 


alemanes. Es la única ruta 
posible para llegar hasta allí 
Conseguir el unitorme de 
Teniente para entrar en la 
sala de radio va a ser tu 
principal quebradero de 


i cabeza. Nada más salir al 


exterior, tras salir del túnel, 
verás una llave brillante colga- 


| de de la pared. Es la llave de 


hierro. Encaminate hacia el 
comedor ¡Messhal) de los ale 


| manes En la planta de arriba 


está la residencia de oficiales 
Usa la llave de hierro con la 
puerta y el uniforme de 
Teniente será tuyo. Cámbiate y 
no pierdas más tiempo: debes 
llegar hasta la radio, atrave- 
sando la oñicmna de adminis 


¡ tración. El uniforme de 


Teniente te permitirá evitar 
Mamar la atención de los ofi- 
ciales que trabajan en las 
mesas Llama por radio a 
Londres y regresa a los barra- 


| cones de prisioneros a través 


del túnel 


En vista del bombardeo alta- 
do sobre el campamento, los 
nazis han decidido adelan- 
tar el lanzamiento del cohe- 
te V5. En este momento 
empieza una cuenta atrás 
de cinco minutos en la que 
debes llegar al centro de 
Alta Tecnología y neutrali- 
zar el V5 antes de que 
despegue. Agarra el uni- 
forme de Teniente y no te 
molestes en utilizar el túnel 
del barracón 2. Tendrás que 
volver al viejo sistema de sal- 
tar una valla y otra. No pares 
de correr hasta llegar al cen- 
tro de Alta Tecnología. Busca 
el panel de control de la parte 
superior y el de la parte infe- 
rior. Ambos se desactivarán 


con las llaves que encontrarás 
colgadas no muy lejos de los 
paneles de control 


De vuelta a Colditz, descu- 
brirás que Harding ha 
sido capturado de nuevo, 

cuando estaba ultimando 
un nuevo plan de fuga que le 
obligaba a visitar una y otra 
vez el campanario de la capl- 
lla. Además, se sospecha que 
hay un espía que suministra 
información a los alemanes 
sobre los continuos planes de 
fuga. Debes descubrirle antes 
de que estropee otra evasión 


KOMMINCAN? 
¿Destrazar. general? Na entiendo 


Ahora tu dormitorio es el que 
utilizaba Harding en el 
Capítulo 3 Necesitaras una 
palanca para entrar directa 
mente en la puerta de la 
parte alta de la torre La ruta 
más senciila es a traves de la 
bibhoteca, pero para entrar 
necesitas una llave de latón 


Encontrarás una en la oficina 
de administración a la que | 
podrás ilegar desde el come- 
dor de prisioneros. atrave- 
sando el comedor de los ale- 
manes. Sube todas las esca- 
lera de la biblioteca y acaba- 
rás por llegar a un corredor 
en ruinas, Sentirás detrás de 
ti una presencia. ¿Será el 
espia? Sea quien sea te ha 
hecho una foto. Sal por la 
ventana, trepa por la cuerda 
y llegarás al secreto de 
Harding un planeador 
Desgraciadamente, le detu 
vieron en pleno proceso de 
construcción y el planeador 
necesita ser completado 
antes de que inicie el vuelo 
Sal por el ático de la capilla 
Utiliza la palanca que encon- 
trarás en esa habitación para 


desatrancar la puerta y 
regresa para comentar tu 
descubrimiento a los del 
comité de fugas 


Los del comité de fugas te 
habrán encargado una nueva 
misión: descubrir al espia. 
Debes fotografiarle en el des- 
pacho del Kommandant 
Recoge la cámara del baúl de 
tu habitación. Dirígete al pla- 
neador por la biblioteca y com- 
probaras que la cuerda por la 
que puedes trepar y el garfio 
que la sujeta pueden ser «sus- 
traídos» para ser utilizados en 
otros sitios, como por ejemplo 
el balcón del Kommandant. 
Usalo para trepar ai balcón y 
sacar una foto del espia 


Tras informar al comité de fugas 
sobre la identidad del espía 
concentra ahora todos tus 
esfuerzos en encontrar lo nece- 
sario para separar el planeador 
Necesitas tela, madera y un 
cable, Encontrarás en el baúl 
una llave de acero que abrirá 
muchas de las puertas a las que 
no podías acceder hasta ahora, 
como los barracones alemanes, 
situados en la misma planta 
que el despacho del 
Kommandant No hagas ruido al 
entrar, porque en su interior 
descansan unos cuantos solda- 
dos con el sueño muy ligero 
Aquí hallarás la sábana para 
cubrir el ala del planeador. Con 


| ella bajo el brazo, utiliza el gar- 


fio para llegar hasta el planea- 
dor (entra en el pasillo del 
barracon A y verás una puerta 
que conduce al otro lado del 


| patio, alli hay una escalinata 


que da a una argolla en la que 
enganchar el garfio). Dado que 
tanto la sábana como el garfio 
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son objetos de mano, tendrás 


¡ que ingeniártelas para llevar 


ambos utensilios. El cable lo 
encontrarás en una habitación 
cercana a la sala del planea- 
dor. Tendrás que atravesar un 
pasillo, bajar una escalinata y 
rodear una caja para verlo. 
Atraviesa una puerta decorada 
con columnas, en el otro extre- 
mo del patio, y estarás en la 
capilla, donde reposa el último 
componente para el planeador, 
el tablón de madera 

Con el planeador perfectamente 
ensamblado, tu siguiente desti- 
no será el edificio principal de 
los alemanes, concretamente la 
puerta de la planta inferior 


1 junto a las escaleras, que lleva 


a la sala de calderas. Te espera 
un inacabable laberinto plagado 
de oficiales hasta encontrar la 
tapa de alcantarilla que condu- 
ce al laboratorio. Acciona allí el 
tablero de control 


Con todas las tropas alema- 
nas de Colditz pisándote los 


| talones, sólo cuentas con 5 


Í 
1 
Í 
| 
1 
| 
1 


minutos para llegar hasta el 
planeador por cualquiera de 
las rutas posibles. No inten- 
tes grabar partida, porque 
será imposible. Una vez que 
alcances el planeador, serás 
testigo del final de Prisioner 
Of War 


78 superjuegos D 


p 


] ¡ENTRENAMIENTO EN TATO! 


l reloj interno de tu GameCube tendrá un papel deter- 
minante en el entrenamiento. Tu objetivo es atravesar 
las 15 insignias del escenario en cada una de las franjas 
horarias (amanecer, día, noche y atardecer) Además, de- 
bes encontrar distintos objetos: manadas de Banthas, el 
Palacio de Jabba, Sandcrawlers... Algunos objetos extras 
solo serán accesibles de noche (R2-D2) o de día (C-3PO). 


Das las torres reflectantes y, al comenzar el ataque 
alos cazas Tie, vira la nave 20 grados a la izquierda y 
desciende. Encontrarás a ras de la superficie la mejora pa- 
ra tu escudo. El resto de la misión no ofrece más misterio 


p.. JE. duko 4 


SW Rogue Leader, el mejor juego de Star Wars de todos los tiempos, 
oculta numerosos secretos y extras que 05 vamos a desvelar en 
Y estas seis páginas. Os mostraremos dónde encontrar las mejoras 
técnicas para las naves y como varían las misiones 1 y 8 al modifi- 
car la hora en el reloj interno de GameCube. ¿Preparados? ¡Allá vamos! 


EMBOSCADA EN EL PASILLO 


A ltem: torpedo de protones avanzado 


N ada más iniciar la misión, desciende hasta el gigantes- 
co pedazo de chatarra que flota por debajo de la fraga- 
te. Verás un tunel en cuyo interior hallarás la versión mejo- 
rada del torpedo de protones 


ÉS el generador aliado es destruido. En lugar de se- 
guir hasta la pista de aterrizaje como se te exige, regresa 
al punto donde estaba el generador y encontrarás allí el lá- 


ltem: misil de racimo avanzado 


tiliza el cañón de ¡ones para desactivar la barrera y no 

prestes atención a los cazas. En el siguiente escenario, 
destruye las torretas que rodean el almacen y, en tu camino 
hacia los repetidores, encontrarás una estructura con una cú- 
pula. Destrúyela para conseguir una nueva mejora 


GAMECOUOSABOE 


UENTF CON 


ara conseguir esta mejora tendrás que ser extremada- 

mente rápido. Nada más comenzar la misión vuela a 
toda pastilla hacia el lado opuesto del destructor. Verás ale- 
jarse una Lanzadera Imperial. Derríbala y en su lugar apa- 
recerá la ansiada mejora técnica. Liquidar el Destructor no 
es difícil, Pulveriza sus tres generadores de escudo (las 
dos esferas de arriba y el plato de la panza) y dispara al 
puente de mando. Recuerda que cuantos más cañones 
destruyas, menos te atacarán en la siguiente fase. 


Item: torpedo de protones buscador avan444 


Esta la fragata rebelde hasta unos instantes 
antes de que ésta se pose. En ese momento 
vuela hacia el Destructor y verás un agujero, un 
túnel, a la izquierda de lo que antes era el puan- 
te de mando. En su interior encontrarás una 

nueva mejora técnica, si antes no te ha destrul- 
do el intenso fuego enemigo. 
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ltem: misil de conmoción avanzado 
Item: bomba protónica de racimo avanzada 


l igual que el entrenamiento, la hora marcada en el re- 

loj interno de tu GameCube determinará la mecánica 
de esta misión. Si juegas de día, manejarás un YWing cu- 
yo cañón de ¡ones desactivará los sensores imperiales. Si 
lo haces de noche, la cosa se complica. Tendrás que volar 
en un Speeder casi a oscuras, procurando sortear los sen- 
sores. En ambos casos el objetivo es el mismo: robar la 
Lanzadera Espacial. De día, la mejora técnica se oculta en 
la Academia Imperial, en el hangar Este (la Lanzadera está 
en una plataforma del ala Norte). De noche, encontrarás la 
mejora en el hangar Oeste. Un truco: si vuelas de noche, al 
sortear el último sensor verás un desfiladero a la izquierda. 
Tómalo y llegarás hasta un puesto Imperial con un caza Tie 
aparcado. Mata al piloto y podrás manejar el Tie. Con él no 
llamarás la atención de las tropas imperiales. 


ENDOF 


"ALLA DE A 


Item: misil buscador de racimo avanzado 


ulveriza los cazas Tie, los Tie Bomber y llegará un mo- 
mento en que tendrás que abatir dos Destructores. Al 
atacar el de la izquierda verás cómo empieza a escorarse 
hasta ponerse casi vertical. En su panza verás un hangar: 
cerca de él encontrarás una nueva mejora técnica 


“ Hern: mejora computadora objetivos 


€ última de las mejores técnicas es fácilmente visible. 
Se oculta bajo unas tuberías, en la zona inferior derecha 
del último túnel que conduce al reactor principal de la Es- 
trella de la Muerte, justo antes de llegar a él. Esta mejora 
permitirá dejar conectada la computadora todo el tiempo. 


ltem: misiles buscadores avanzados 


Ds el carguero Imperial que ve- 

rás despegar de la segunda platafor- + 

ma de gas. Al explotar hará visible en la 
plataforma una nueva mejora técnica 


pra jugar con la recreación de 
una de las secuencias más 
memorables de Star Wars, o 
consigues 20 puntos o introdu- 
ces los códigos: «PYST?000» 
y luego «DUCKSHOT» 


GAMECOBE 


STAR WARS ROGUE 


EDS ATENAS 


TODAS LAS MEJORAS 


pr 2W2 : 001605 
A pK MM No 


ESRRIBE CÓDIGO 
voLyER 


pee aquellos holgazanes 
que no quieran buscar 
por si sólo las mejoras técni- 
cas: «AYZBIRCL» y luego 
«WRKFORIT» 


VIDAS INFINITAS 


ntroduce estos dos códi- 

gos para mantenerte eter- 
namente con tres vidas 
«JPVI?IJC> y luego 
«RSBFNRL>» 


(219) 


TODAS LAS MISIONES MODO AS 


ELIGE MIS 
” us 
i leal 


ASALTO EN BESPIN 


CARACTERÍSTICAS ESPECIALES: 
PRLIRAS PE AUDIO 
TRAILER 


CUMENTAL 
IomEn OL RÓAOs 


NN 


jara conseguir este modo 

tan dificil tendrías que lo- 
grar oro en las 15 misiones, 
o bien escribir «U!?IVWZC» 
y luego «GIVEITUP» 


Pass acceder a las once 
misiones centrales del 
juego desde el principio. In- 
troduce: «1??QWTTJ» y 
después «CLASSIC» 


| Rego la huida del Halcón Milenario de las Tropas Impe- 
| riales en El Imperio Contraataca. Necesitaras 30 pun- 
tos y una medalla de bronce en la cuarta misión, a menos 
| que introduzcas estos códigos: «TVEYBBXE* y acto segut- 
lado, cuando desaparezcan las letras, escribe ANOWAR!!!» 


'uB. 


VENGANZA 


FAVIN 


la? 


uede que los rebiillas hayan destruido Estrella de la 

Muerte, pero será Blimperio quien a altimo, impr- 
diendo su fuga del planéta Yavin. Además dE medalla de 
bronce en la misión final, esta misión extra £xige 40 pun 
tos para poder entrar. O 850, o escribir estos dos códigos 


STAR 


WARS 


| 
ELIGE NAVE | 
a > | 


TIE AVANZADO 


¡Due en Darth Vader y iiguida a esos apestosos | 
rebeldes antes de que destruyan la Estrella de la Muer 

te. Para entrar aquí necesitarás una medalla de bronce an 

la Última misión (Ataque al Núcleo) y 30 puntos, o ntrodiie 

cir estos códigos: «AZTBOHIl» y «OUTCAST!» 


NMC.- RESISTENCIA 


OLEADAS DESTA OLEADAS DESTR 


. 
y 


N ecesitarás medalla de AMOS 
das las misiones y tus BA 

mos 20 puntos para abrir este 
sensacional modo Survival. Si 
no tienes paciencia para ello in- 


troduce «?WCYBRTC>» y «?7MBC?7?» 


ROGUE 


sl superjuegos 


s p 


V E 


ALA-X (X-LJING) ALA-Y (Y-LJI! ALA-A (A-UJING) ALA-B (B-LUING) 


ELIGE NAVE 


e y muy rápido, es 
opción para combas. 
les en espacio abierto. 


CLAVO-1 (SLAVE 1) 


El YWing es lento, pero letal El A- 
como bombardiiro, Va:acom- como 
pañado de un cañón de jones. 


HALCÓN MILENARIO 


m 765 X-Wing sigue otre- 
ciendo el mejor equilibrio entre 
ataque y velocidad 


SPEEDER 


CAZA ESTELAR NABOO 


La nave de Boba Fett será tu 
con él y la misión en Hoth será através de los códigos con él ini Le ya si escribes los códigos 
un completo paseo «MVPQIU?A» y «OH!IBUDDY». y luego + e «PZ?APBSY» y «IRONSHIP» ¡ 


CAZA TIE (TIE FIGHTER) 


Disponible en la última misión o 
A. 
0 ADVANCED) 


ELIGE NAVE 


Para pilotar el caza regular del Imperio introduce los El caza de Darth Vader estará a tu servicio tras anotar el 
códigos «ZT?IRGBA» y luego «DISPSBLE» - código «NYMIUUOK» seguido de «BLKHLMT» 


GSAMECOUOBA E 


STAR WARS ROGUE 


LANZADERA IMPERIAL CLOUD CAR TG-16 SKYHOPPER BUICK CONVERTIBLE 


OLEADAS DESTRUIDAS: O 


S 


Escribe «AJHHIP?JY» y luego La encontrarás semiescondida La nave con la que Luke adqui- 
«BUSTOUR» para pilotaria en — en una plataforma sobre la ciu- rió su pericia como piloto está 
las dl imperiales dad de Bespin. disponible en el Training. 


«IZUBIEL!» y «!Bi 
prepárate para aluci 


€ - BAEZ Y S S 


las legendarias pinturas de Ralph 
NicQuarrie para El Imperio Contraa- 
taca y los diseños 3D de las naves uti 


MUSIC HALL lizadas en el juego. | 
GALERÍA DEARTE 4 , | 
GALERÍA DEARTE ¿ 


1] 
| 
Escribe «EXHIBIT!» para alucinar con | 
1 
| 
| 


CRÉDITOS 
VOLYERGY, 


Introduce el código «LIONHEAD» y Estribe «BLAHBLAH»y oirás los co- 
jugarás en blanco y negro miéñtarios de Factor 5 mientras juegas 


TUMENTAL Y CRÉDITOS 


2. 


MUSIC HALL 


E Á 
D 


The Imperial March 


El código «COMWIPOSER>» te permitirá «?INSIDER» abre el documental y 
escuchar la música de J. Williams “THATSME!” para ver los créditos 


L ES o a RE A 
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l Balas de plata Súper zoom 
Introduce el código WHATYOUGET en la Introduce el código LONGSHOT en la 
máquina de escribir. Activa el truco en máquina de escribir. Actívalo en Secretos y 
Secretos y estarás en disposición de tendrás el modo Sniper disponible en 


liquidar a tus enemigos de un disparo. todas las armas del juego. 
ME Granadas de goma Escudo antibalas 
Introduce el código BOING y después Introduce el código BULLETZAP y tu cuer- 
FOOD activa el truco que acaba de aparecer en po será infranqueable e inmune a los pro- 
el menú de Secretos. yectiles que disparen tus enemigos. 


Ni Mie) 


Inmunidad 
Pausa el juego y pulsa Cuadrado, L1, 
Circulo, R1, Triángulo, L2, Select y 
R2 para no sufrir daños. 


Munición infinita 
Pausa el juego y pulsa Círculo, L2, 
Cuadrado, L1, Select, R2, Triangulo, 


Select para tener balas a portillo. Misión 2 Medalla de Oro 2 
Escribe en la máquina de También cabe la posibilidad de terminar la 
escribir ORANGUTAN y acce- misión anterior a la que estés jugando con 
derás a esta misión. medalla de Oro. Sólo tendrás que 


utilizar el código TIMEWARP. 


Misión 3 

Puedes abrir esta misión utili-  Perfeccionista 

zando el código BABOON. Sólo para los más atrevidos. Si usas el 
código URTHEMAN los nazis acabarán 

Misión 4 con tu vida de un único disparo, 


Introduce el siguiente código, 
CHIMPNZEE, para acceder al Torpedo MOHton 


cuarto nivel del juego. Para cambiar tus ridículas balas por mortí- 
feros torpedos fotónicos, introduce el códi- 
Misión 5 go TPDOMOHTON en la máquina. 


Para entrar en esta fase sólo 
tienes que introducir el código. Cabezones 


LEMUR en la máquina. Si eres habilidoso, este código te ofrece 
un reto a tu altura. Sólo podrás matar a los 
mejor juenb de Misión 6 nazis disparándoles en la cabeza. Utiliza la 
a de tod Introduce el codigo GORILLA contraseña GLASSJAW para activarlo. 


en la máquina de escribir para 

poder entrar en el sexto nivel. Enemigos invisibles 

El juego aún te ofrece una posibilidad más 

le Oro 1 original todavía. Si eres de los que crees 

podrás acabar que MOH es demasiado fácil utiliza el 

A que te encuen- código WHERERU y sólo verás las armas 
medalla y los cascos de tus enemigos. 


- 3 
LJ] AS ASS DREAMEAST 


Hombres con sombreros Aguja en un pajar Varios puentes más 


Con HABRDASHR verás a los Accede a un nuevo Introduce como código 
personajes del juego con objetos Making Of usando como BACKSTAGEF y podrás 
inusuales en su cabeza. código BACKSTAGER. ver otro Making Of 
Día D El nido de Horten 

Para acceder al Making Of de la secuencia del Para ver la secuencia de The 


desembarco de Normandía en la opción de Extras  Horten's Nest, usa como código 
sin ganártela jugando, tienes que introducir el códi- la palabra BACKSTAGES en la 
go BAKCSTAGEO en la máquina de escribir. máquina de escribir. 


Tormenta en el puerto 
Para acceder al Making Of de esta secuencia 
utiliza como código password BACKSTAGET 


Trueno arrollador 

Utiliza el código BACKSTAGEI en la máquina 
de escribir para acceder al Making Of de la 
secuencia Rolling Thunder. 


LEGENDS OF WRESTLING 


Todos los luchadores 


DPLAveR SeLECcrf Cheat Mode 


Pulsa la siguiente combina- » a Introduce HMINFK como EO3SoaD 
ción de movimientos en el passwords para sacar a la luz 
menú principal para desblo- Y todos los niveles y extras, 
quear a todos los luchadores 0" É > F P incluido un vídeo con una 
del juego: Arriba, Arriba, 7 y actuación de Britney. 
- E 3 a o Ese 5 
Abajo, Abajo, Izquierda, É EEC] E ACCLPT: Y BACK. SE 4 - 


Derecha, Izquierda, 
Derecha, Y, Y, X. Incluso 
podrás grabar los cambios en 
el disco duro de Xbox y con- 
servar todos los luchadores, 
pese a que la apagues 


Modo Arcade 
Introduce EDACRA 
como tu nombre en el 
juego y podrás activar 
el modo Arcade, una 
adaptación en tres 
dimensiones de la 
recreativa clásica de 
Spy Hunter. 


PLAYSTATION 2 DREAMEAST | EEE GAMECUBE 


Jugar de noche 

Para envolver a Springfield en las 
sombras pulsa L+R y A, A, A, A en 
la pantalla de Opciones. 


Personajes planos 

En Opciones pulsa L+R y X, X, X, 
X para ver a los personajes planos 
como el papel. 


Cambiar las cámaras 

Presiona L+R y B, B, B, Ben 
Opciones y añadirás más cámaras. 
Prueba también L+R, B y A, A, A. 


Split Screen horizontal en 2P 
Pulsa L+R e Y, Y, Y, Y en la panta- 
lla de Opciones. Como en el resto 
de trucos, un sonido confirmará 

que lo has activado correctamente, 


PLAYSTATION 2 


Frogger: Gráficos mejorados 
Pulsa en la pantalla de presen- 
tación de cada juego Arriba, 
Arriba, Izda., Dcha., Izda., 
Dcha., B, A, Start. 


PLARSTATION 2 PSOME EOREARAMCAST NGAMECUBE 


THE SIMPSONS ROAD RAGE 


Mostrar líneas de colisión 
En el menú de Opciones mantén 
presionadas los consabidos L+R y 
luego pulsa B, B, A, A. 


Eliminar el mapa 
En Opciones, pulsa los siguientes 
botones: L.+R más Y, B, B, X. 


Coche minimalista 

En Opciones, L+R y B, B, Y, X. 
Pilotarás un bloque rojo de pequeño 
tamaño pero dotado de una veloci- 
dad sorprendente. 


Conduce la limusina de Burns 
En Opciones, pulsa la siguiente 
combinación: L+R y B, B, Y, Y. 


Conduce un autobús 
En Opciones, pulsa L+R, B, B, Y, A. 
El autobús destruirá todo a su paso. 


ARCADE ADVANCE: 


Rush N'Attack: Vidas extra 
El truco te permitirá aumentar el 
número de vidas, facilitando tu 
labor en los peores momentos. 


Slow Motion 
En Opciones, presiona L+R, A, X, B, Y. Un 
truco vistoso, pero no demasiado útil. 


Modo Time Trial 

En Opciones, pulsa L+R, X, B, Y, A. 
Desaparecerán del escenario tanto los vehícu- 
los como los peatones. 


Coche de Halloween 

Introduce el 31 de octubre como fecha en el 
reloj interno de tu consola GameCube o bien, 
en la pantalla de Opciones, presiona 
L+R,B,B,X, A. 


Coche de Año Nuevo 

O cambias la fecha del reloj interno de tu consola 
GameCube por la del 1 de enero o pulsas, en 
opciones, L+R, B, B, X, Y. 


Coche de Navidad 
Pon 25 de diciembre como fecha en el reloj, o presio- 
na los siguientes botones: L+R, B, B, X, B. 


Coche de Acción 

De Gracias 

Pon la fecha del tercer 
jueves de noviembre (en 
EE.UU.) o pulsa L+R, B, 
B,X,X. 


Time Pilot: Nueva fase 
Este truco abrirá un nivel 
prehistórico que aparecerá 
durante el juego. Pero no hay 
acceso directo a dicho nivel. 


Gyruss: Gráficos mejorados 
Con la misma combinación el 

juego aparecerá con un aparta- 
do gráfico remozado. 


Scramble: Mejoras gráficas 
En este juego es donde se obtie- 
nen los resultados más espectacu- 
lares con el truco, con unos mara- 
villosos gráficos. 


DREAMCAST 


Yue-Ar-Kung Fu: Personajes 
Si un sonido ha confirmado que 
el truco funciona, habrás obteni- 
do luchadores ocultos. 


GAMECUBE 
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Wall Rides aún más largos 

En Opciones hay un apartado llamado Cheats. 
Introduce allí este código para activar este truco: 
AYAVES ES ABABS 


Grinds perfectos 

En Cheats introduce el código: BIGUPYASELE No 
tendrás que preocuparte más de mantener el 
equilibrio al deslizarte sobre barandillas y demás. 


Todos los escenarios 

Escribe esto en Cheats: 

AMVV ES ESBABA. 

Podrás acceder a los siete escenarios del juego en 
el modo 
Freeskate. 


a A — Y 


Todos los personajes 
Introduce en Cheats: 

VUIIVEVEDVID LD 
Podrás jugar con los 5 skaters extra. 


Regeneración de energía 
Escribe en Cheats: 
€ESATESVAANVYAL 


Hand Plant perfecto 

En Cheats, Introduce el password 
JUSTIN BAILEY para convertirte en 
el rey de los equilibrios sobre una 
mano. 


Manual perfecto 
Escribe este passwords en Cheats: 
QUEZDONTSLEEP 


Dublica tu capacidad para 
girar en el aire 
El secreto está en escribir esta 
clave en Cheats: 
€EECERIIATES ESA 


No perderás energía por las caídas 
En Opciones hay un apartado llamado Cheats. Introduce allí este 
código para activar este interesante truco: KHUFU 

VER. 200 


VER. EL) 


Equipos extra 
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Realmente no se trata de un truco, pero sí de una 
gran sorpresa. Sega ha incluido dos escuadras fut- 
bolísticas de fantasía, FC Sonic y los Yukichan 
United. Para descubrirlos tienes que jugar en el 
modo Clasificación y obtener un total de 20 puntos 
para jugar contra el equipo de Sonic. Después de 
vencerle podrás seleccionarlo. Cuando alcances los 
30 puntos disputarás un partido contra los Yukichan 
United. Vénceles y será seleccionable. 


Lo GAME BOY COLOR 


GAME BOY ADVANCE 


(=15] superjuegos 


Gear Solid 2 
Aventura A Konarni 


03> Medal Of Honor 
Frontline 
Shootem-up m EA Barnes 


04> Virtua 
Fighter 4 
Beatlem-up m Sega 


05> V-Rally 3 
Conducción mlinfogrames 


06> Spider-Man 
Arcade M Activision 


07> GTA 3 
Aventura M Rockstar 


08> Mundial 
FIFA 2002 
Deportivo 1 EA Sports 


09> Aggressive 
Inline 
Deportivo 1 Acclaim 


10> Prisoner Of War 
Aventura 1 Codemasters 


Arcade minterplay 


06> Gun Valkyrie 
Shoot'em-up 1 Sega 


07> Mundial 
FIFA 2002 
Deportivo 1 Electronic Arts 


08> Star Wars 
Jedi Starfighter 
Shoottem-up E Lucas Arts 


09> Tony Hawk's 3 
Pro Skater 
Deportivo 1 Activision 


10> Crash 
Bandicoot: L.V.C. 


Plataformas m Vivendi U. 


01> Final 
Fantasy Ant. 
APS Squaresoft 


02> Final 
Fantasy VI 
RPG 1 Squaresoft 


03> Final 
Fantasy IX 
RPG n Squaresoft 


01> Winning 
Eleven 6 
uo a Konami-PS2 


02> Kingdom 
Hearts 
RPG SquaresofepSe__ 


04> Delta 
Force: U.W. 
Shooter 1 Rebelllon 


05> Mundial 
FIFA 2002 
Deportivo 1 EA Sports 


03> Final 

Fantasy XI 

RPG a Squere-PS2 04> Spider-Man 
Arcede a Activision 

04> Tekken 4 

Beatem-up a Namco- D5> Crash 

ps2 Bandicoot X5 
Platiaformas a Vivendi U. 

05> World 

Fantasista 


Deportivo 1 Squere-PS2 


NINTENDO 
GAMECUBE. 


01> Roque Leader 
Shott'ern-up LucasArts 


02> Spider-Man 


Arcade m Activision 1 Je 


03> Luigi's Mansion 
Arcade 8 Nintendo 


04> Sonic 
Adventure B. 2 
Plataformas 3D a Sega 


05> Mundial 
FIFA 2002 
Deportivo m EA Sports 


06> Pikmin 
Puzzle m Nintendo 


07> Tony Hawk's 3 
Pro Skater 
Deportivo A Activision 


08> Burnout 
Conducción m Acclaim 


09> Bloody Roar 
Primal Fury 
Beattem-up 1 Hudson Soft 


10> Super Smash 
Bros. Melee 
Beat'em-up E Nintendo 


01> Shen Mue Y 


FREE 


D2> VIRTUA 
TENNIS 


Deportivo Sega 


03> NBA 2K2 
Deportivo = Sega 


DD 04> Phantasy 
| Star On-Line V2 
RPG On-line 1 Sega 


= 05> Crazy 
Taxi 2 


Arcade m Sega 


CABLE RGB C. MORADO, NEGRO MEMORY CARD 59 
NINTENDO Y M, TRANSP. NINTENDO NINTENDO 


B EX (€) Aa BLOODY ROAR: PRIMAL FURY 67,95 
BURNOUT 59,95 
MEMORY CARD LOGIC 3 PACK 3-IN-1 STARTER VOLANTE LOGIC 3 INTER. SUPERSTAR ¿e 


59 4 MB MORADO PACK PRO PLAY — TOP DRIVE CON PEDALES — LUIGI'S MANSION 59,95 
NBA COURTSIDE 2002 59,95 


SONIC ADVENTURE 2 59,95 
SUPER SMASH BROS. MELEE 59,95 
TONY HAWK'S PRO SKATER 3 67,95 
VIRTUA STRIKE 3 59,95 
WAVE RACE: BLUE STORM 59,95 


CONSOLA GAME CUBE 
NEGRA O MORADA 


BATMAN INTERNATIONAL 
VENGEANCE F1 2002 WINTER SPORTS 


007 A. EN FUEGO CRUZADO 
SSX TRICKY 
ZOOCUBE 
TOP GUN 

JEREMY MCGRATH SPIDER-MAN: SMUGGLER'S RUN 2: WARZONE 
SUPERCROSS WORLD THE MOVIE LOST KINGDOM 

o - z WORM BLAST 

GAUNTLET DARK LEGACY 
X-MEN FIGHTING septiembre 
RACE OF CHAMPIONS septiembre 


Y 


DAA 
ICE AGE: KONAMI COLLECTOR'S SERIE: 
GAME BOY ADVANCE — LA EDAD DE HIELO ARCADE CLASSICS DS 
8 a _ 
a 


MORADA. 
AZUL TRANSPARENTE 
BLANCA 

ROJA TRANSPARENTE 
NEGRA 


CRASH BANDICOOT XS 52,95 
GOLDEN SUN 44,95 
HARRY POTTER Y LA P. FILOSOFAL 49,95 
INT. SUPESTAR SOCCER 54,95 
PRO TENNIS STAR WARS EP. 2: MARIO KART SUPER CIRCUIT 41,95 
WTA TOUR THE MO SPY HUNTER EL ATAQUE DE LOS CLONES WOLFENSTEIN 3D SONIC ADVANCE 54,95 
AS SPYRO: SEASON OF ICE 49,95 
¡nd E SUPER MARIO ADVANCE 
y SUPER MARIO ADVANCE 2 
WARIOLAND 


GAME BOY AANCE) 


ZOOCUBE agosto 

WIZARDRY agosto 

MIKE TYSON NO RULES SUPER SUPERSTREET FIGHTER 11 STUART LITTLE 2 agosto 
BOXING GET PHAT BUST-A-MOVE BALL TURBO REVIVAL 5COOBY DOO THE M. PICTURE — agosto 
w a 4 a na 5 SPIRIT agosto 
AGGRESIVE INLINE septiembre 

M. HOFEMAN'S PRO BMX 2 — septiembre 

GO GO BECKHAM septiembre 

THE JUNGLE BOOK septiembre 

FRANKESTEIN septiembre 


p a Prempeciones salidas hosta fin de exiseocias y 10 n a o 
pedidos por teléfono EXPRRTAREINE) a as Www.centromail.es 


¡AME BOY, ARES | 


ENDAr 59,95 
y! Ñ 
LE TOUR 


JADE COCOON 2 DE FRANCE 


RALLY 
CHAMPIONSHIP 


THE OPERATIVE: 
NO ONES LIVE FOREVER 


CONSOLA PS One 


3 


ALONE IN THE DARK: DIGIMON 
THE NEW NIGHTMARE RUMBLE ARENA 


E TTD 
e 20 


PT .17,95 
Playstafion 


FINAL FANTASY 
ANTHOLOGY 


LILO 8: STITCH; 
TROUBLE IN PARADISE 


29,95 


PlayStation PlayStation PlayStation 


los por teléfono EXPERTA) 


Expertos en informática 


BRITNEY'S 


DANCE BEAT CIRCUS MAXIMUS 


GITAROO MAN 


MIKE TYSON 
H. BOXING 


SOLDIER OF FORTUNE: 
GOLD EDITION 


SOLDIER 0 FORTUNY 


TIGER WOODS 
PGA TOUR 2002 


PLAYSTATION PS One. 
+ MONSTRUOS S.A: 
ISLA DE LOS SUSTOS 


DRAGON BALL 
FINAL BOUT 


MOORKOKIN 3 
¡¡¡LA CAZA DEL POLLO!!! 


PlayStation 


Promociones válidos haste fin 


acumulables a oras alertas o den 
Solo ener ligogrólico y vigentes 


COMMANDOS 2; 
MEN OF COURAGE 


G. TURISMO CONCEPT: 


3002 TOKYO-GENEVA — FIFA FOOTBALL 2002 


FINAL FANTASY X 

GTA Il 

INT. SUPESTAR SOCCER 2 
MANAGER DE LIGA 2002 

METAL GEAR SOLID 2 

MOTO GP 2 

PRO EVOLUTION SOCCER 

TIME CRISIS 2 + PISTOLA G-CON 2 
VIRTUA FIGHTER 4 


54,95 
64,95 
62,95 
59,95 
64,95 
54,95 
59,95 
59,95 
74,95 


PAC-MAN 59,95 


WORLD 2 
CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY 
DVD REMOTE CONTROL SONY 
MEMORY CARD SONY 8 MB. 
VERTICAL STAND SONY 
VOLANTE T, FERRARI RED ED. 


29,95 
27,95 
39,95 
13,95 
57,95 


SPIDER-MAN: 
THE MOVIE 


STAR TREK VOYAGER; 
ELITE FORCE 


STITCH: 
EXPERIMENT 626 


VAMPIRE NIGHT 
V-RALLY 3 


PLAYSTATION PS One 
+ HARRY POTTER Y 
LA PIEDRA FILOSOFAL 


DRAGON BALL Z: 
ULTIMATE BATTLE 22 


254 

PANZER FRONT BIS 

THE HOOBS 

L. TUNES: PERRO Y LOBO (PLAT.) 
HELLBOY 

STUART LITTLE 2 

FIREBUGS 

ZIDANE FOOTBALL GEN. 2 
PANTERA ROSA 


RAINBOW SIX: 

LONE WOLF agosto 
Pp agosto 
agosto 
septiembre 
septiembre 
PlayStotion septiembre 


pedidos por internet omail.es 


www.ce 


JUVMLIOS 


SOIOSIDIV 


» 


a a) 
3 
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C. PAD THRUSTMASTER CONTROLLER DvD o CONTROL BND. La dl 
FIRESTORM UPAD DUAL SHOCK 2 
: PLAYSTATION Y 299,95 | 


A MEMORY CARD PISTOLA LOGIC 3 
TOP GUN FOX 2 P99G2 LIGHT BLASTER PRO 1757 INÓNZA 


ARS le ¿ 


NIN ye 


y llévate estos 
pAURICULARES 


LANZAMIENTO 24 JULIO 


EVIL TWIN: Fl CHAMPIONSHIP FT RACING FORMULA ONE 
DRAGON RAGE  CYPRIEN'S CHRONICLES SEASON 2000 CHAMPIONSHIP. 2001 


ONIMUSHA PENNY RACERS 


PLAYSTATION 2 
+ METAL GEAR SOLID 2 


RESIDENT EVIL CODE: 
VERÓNICA X 


Meincoe 


IRON EAGLES MAX 
TARZAN FREERIDE TOURNAMENT PAC-MAN WORLD 2 
ma SUPER BUST-A-MOVE AGAIN 
LEGEND OF ALON D'AR 
PRO RACE DRIVER 
NEED FOR SPEED H. PURSUIT septiembre 
BLADE 2 
TUROK EVOLUTION 
SIMPSON SKATE BOARDING 
X-MEN DIMENSION 


SILENT HULL 2 
DIGIPACK 


pedidos por teléfono EX 
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C. PAD THRUSTMASTER CONTROLLER CONSOLA XBOX + BURNOUT 
PROGRAMABLE MICROSOFT 


CABLE ADAPTADOR C. PAD INTERACT 
RF MICROSOFT POWERPAD 


BLOOD OMEN 2 69,95 

CRASH BANDICOOT: V, DE CORTEX 64,95 

DEADLY SKIES 64,95 

PE A 6995 DVD MOVIE PLAYBACK — JOYSTICK LOGIC 3 MEMORY UNIT VOLANTE THRUSTMASTER 
GUN VALKYRIE 59,95 KIT MICROSOFT ARCADE SYICK MICROSOFT 360 MODENA 
HALO 69,95 

INT. SUPERSTAR SOCCER 69,95 mu 
MOTO GP 67,95 

NBA INSIDE DRIVE 2002 59,95 E 

NEW LEGENDS 69,95 

PROJECT GOTHAM RACING 69,95 

RALLISPORT CHALLENGE 59,95 LEE 

WRECKLESS 69,95 


LE TOUR 


COMMANDOS 2: — GEOFF CRAMMOND'S HUNTER: 
D PRIX 4 THE RECKONING DE FRANCE 


MEN OF COURAGE GRANI 


Ml : 
NOVedades 
A a 


AGRESSIVE INLINE agosto 

FILA WORLD TOUR TENNIS agosto 

MATT HOFFMAN PRO BMX 2 agosto 

MIKE TYSON Of ROAD: THE SIMPSON ROAD RAGE agosto 


H. BOXING WIDE OPEN ¡AR SPY HUNTER 


BALDUR'S GATE: D. ALLIANCE septiembre 


BLADE 2 septiembre 
COLIN McRAE 3 septiembre 
HITMAN 2 septiembre 
LEGION: LEG. OF EXCALIBUR — septiembre 
LOTUS CHALLENGE septiembre 
RACE OF CHAMPIONS septiembre 
X-MEN FIGHTING septiembre 


NBA INSIDE NIGHTCASTER: 
DRIVE 2002 DEFEAT THE DARKNESS 


E 
DAS 


KEYBOARD METROPOLIS 17,95 
(TECLADO) SIRETRACA DINO CRISIS 22,95 19,95 
+ DUCATI WORLD 39,95 17,95 
FT WORLD GRAND PRIX 11 47,95 17,95 
FIGHTING VIPERS 2 29,95 17,95 
GRANDIA ll 52,95 19,95 Y 
PHANTASY STAR ON LINE 49,95 29,95 
RESIDENT EVIL 3 22,95 19,95 
SEGA RALLY 2 22,95 17,95 
pie SILENT SCOPE 39,95 19,95 
y " SPACE CHANNEL 5 23,95 17,95 
+ POWER STONE 2 STREET FIGHTER ALPHA 3 23,95 19,95 
+ SONIC ADVENTORE TONY HAWKS PRO SKATER 2 — 11,95 
TOY RACER — 5,95 


+ FERRARI 955 CHALD 
+ KEYBOARD (TECLADO) (19,95) 
+ VOLANTE RACE CONTROLLER Cc 


:ONSOLA 
+4 C, PAD PERFORM, ASTROPAD + TREMOR PAK DREAMCAST 89,95 


PIU CHO VETO MAS 
[CONULtaleN|tUIcENtOJ MAILS IC8r cano” 


« | pedidos por internet NAAA CUCLCAAOS 


pedidos por teléfono EXPRAAR AREA] 


Informática y videojuegos 


ASTURIAS Oviedo 


Mr 
TDS do 
JALEARES |! L. > Y BARCELONA Barberá V. 


CS aL S 
NA A de 
EOS 


aa 
TEL: 985 119 994 y 


BALEARES Palma M. 
PLAZA 
MAJOR 


EA Laa | 
Uco. 1 CIROISERIA, 10 
E Efesmasa $ as a E TEL 971 727 663 


GRANADA il 


BALEARES Inca 


PELAR, 10 
TEL-971 883140 


BARCELONA Manresa 


UCR LAS PEOR, 
UE 


MADRID Alcobendas — MADRID Getafe 
SE A 
RE ISASoA 


e 


1 
AS 


AS 
MÁLAGA. Pa as PONTEVEDRA SALAMANCA. STA, CRUZ TENERIFE 


TEL928419 


CREACIÓN NUEVOS 
CENTRO MAIL 


Si eres un profesional del sector y quieres forma 
parte de nuestra red de franquicias, llama al: 


917 791 307 


CUPÓN DE PEDIDO Deseo recibir los artículos que detallo a continuación. || ¿Cómo realizar tu pedido? 


DESCRIPCIÓN UD PRECIO TOTAL Por Teléfono: 902 17 18 19 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. 


Por Fax: 913 803 449 
Por Correo electrónico: pedidosGcentromail.es 


Por Internet: www.centromail.es 


¿Cómo recibir tu pedido? 
Los dos personales de ste cupón serán incluidos en un registro de la Agencia de Protección Envío por Transporte Urgente A 
Ex 


de Datos, Para la rectificación de algún dato, deberás lamor o nuestro Servicio de Alenció ese 
Cent, illo POLA 1 18 ls o ebajo indicado. —  EPoÑa peninsular + 3,58 €, Baleares + 4,78:€ Por Transporte Urgente 


Señala sí no quieres recibir información adicional de Ceniro MAIL |). IMPORTE TOTAL Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu 


Pedido realizado por: disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido 
en un plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio —en el que está 
induido también el embolaje, y el seguro es: 


Espoña peninsular +3,58€ —— Baleares +478%€ 
PARA PEDIDOS SUPERIORES A 60€ EL PORTE ES GRATUITO. 
(Sólo Peninslo y Baleores). 


Actualmente, todos nuestros envíos se reolizan Contra Reembolso, No envies 
dinero ahora. El pogo, en metálico, deberás realizarlo al recibir el produclo. 
Centro MAIL - C?, Hormigueras, 124, Ptal. 5, 5* F - 28031 MADRID 


Nombre Apellidos 
Calle/Plaza 
Ciudad 
Provincia 


Tarjeta Cliente SI O noO Número 


Precios impuestos incluidos. Válidos hasta 31-07-2002 
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Mejoñ 


¡Hola! Juan. Soy un lector 


vuestro Harta saber si podre- 
mos disfri gun día de un Gran Tu- 
rísso con AÑ podiun, la figura de 
un pilotdAcon circuitos reales y so- 


una parrilla de salida 
al menos 15 0 20 boli- 
verdad, es que mas que 
5, parece la enci- 


nn 
GRAN TURISMO 


el automovil. Muchos 

NOS gráficos, buen con- 
MENTA, precioso, pero a la 
Mecepcionante. Lo uni- 


Para que te vas a 
probando piezas, si 
25" rivales en la 
pista? Una lastima 
an Perméndez. a e-rnal 


Silent Hit 3 


BT Concept 2002 


SIN 130 VLYUVI 


Próxima Generación 
EA«MMMMMMMM>ASNKÁS| 


Díaz Recio. vía e-mail. 


Hola Doc, ¿cómo te va? tengo 
unas dudas: 

m ¿Para cuándo veremos juegos 
con una calidad gráfica como las 
pelis Shrek o Monstruos S.A.?, 
¿Para la proxima generación de 
consolas? 

m ¿Cuándo saldrá Tekken 4, The 
Getaway y Colin McRae 3? 

m ¿Cuál es el juego más esperado 
ahora que ya ha salido Metal Gear 
Solid 27? 

m en muchos sitios dicen que PS2 
está acabada y que no puede dar 
más de sí, ¿tú qué opinas? 


m Después de ver lo que son 
capaces de hacer GameCube, 
PS2 y Xbox, la próxima gene- 
ración de consolas será capaz 
de eso y mucho más. 

m Tekken 4 y The Getaway lle- 
garán en navidades. Aún no 
se sabe nada de Colin McRae. 
a Hay tantos... GTA:Vice City, 
Stuntman, GT Concept, Silent 
Hill 3... 

m ¿Has leído el reportaje del 
E3? A PlayStation 2 todavía le 
queda mucho por enseñar. 


Emotion Engine Vs P3 


EEE 
John Alexander López. vía e-mail. 


Hola Doc te escribo desde las leja- 
nas tierras de Venezuela. Aquí ten- 
go unas cuantas dudas que quiero 


AS 


[Emal Fantasy Xi 


+ 


que me respondas: 

m ¿Square va a dejar de progra- 
mar para la máquina de Sony para 
programar en las máquinas de 
Nintendo? 

m Nintendo con su GC ¿le ganará 
a la ya experimentada PS2 o a la 
más joven Xbox, teniendo en 
cuenta el precio de ésta? 

m El CPU de la Xbox es un Pen- 
tium 3. ¿Crees que es más pode- 
rosa que la emotion engine? 

1 Dreamcast ya murió, Sega pa- 
só a editar juegos. ¿Crees que vol- 
verá algún día a sacar una nueva 
consola? 


m No. Square ha vuelto a pro- 
gramar para Nintendo, pero 
las máquinas de Sony segui- 
rán siendo su predilección y 
las primeras en tener las últi- 
mas entregas de su famosa 
saga Final Fantasy. 

m Nintendo ha puesto en el 
mercado una potentísima má- 
quina a un precio más que 
competitivo, pero todo depen- 
derá de los juegos que apa- 
rezcan para una u otra máqui- 
na. 

m Se supone que su arquítec- 
tura es similar a la de un Pen- 
tium 3, pero funciona a una 
frecuencia de reloj de más 
del doble que la del EE de 
PS2. 

m Está obteniendo buenísi- 
mos resultados como produc- 
tora y sus equipos de progra- 


Algún día, dentro de 
poco, la calidad gráfica 
de los juegos será tan 
alta como la de películas 
del estilo Shrek o 
Monstruos S.A. Ya vere- 
mos qué nos depara la 
nueva generación de 
máquinas: GameCube 
2, Xbox 2, PS3... 


LINEA DIRECTA 


Enviad las preguntas a 
doc.superjuegosOgrapereta.es 
oa Ediciones Reunidas S.A. 
O'Donnell, 12, 24009 Madrid, 
Escribid un el sobre Lines 
Directa con Doc 


Colin McRae 3 


ErernmómeTR O 


CALIENTE. El stand de Nintendo en el 
ba abarrotado de obras maestras. 


El esperado 
Colin McRae 
promete conver- 
tirse en el rey de 
los rallys en los 
128 bits, tanto 
con PS2 como 
con Xbox. 


TEMPLADO. El nuevo retraso en la aparición en 
el mercado del esperadísimo Commandos E. 


FRÍO. Aún no hay noticias de una bajada de 
precio de PlayStation 2. 


Stdrfox Adventiires 
. 
ss 


Stuntman 


Metal Gear 2. Substance 


mación están trabajando me- Soul Calibur, oTekk 
jor que nunca. Si esto cambia será muy difícil, ¿ 
algún día, puede que veamos m PS2 tiéhe DVD, pero mientr 
una nueva consola de Sega. lo ves.éste'se cul 


ue, te pueden ocurrir dos 
cosas: que el lector de tu 
consola;esté algo sucio (in- . 
¿Hola, cómo estáis todo8 de la re- tenta limpiarlo con un CD 
vista SuperJuegos? Aquí van limpiador de los buenos) o 
unas preguntas: rrollo de una versión de Dra- que el DVD que estés in- 
m ¿Saldrá algún Dragon Ball para gon Ball Z para PS2. Sin em- Aiisndo poner tanga al- 
PS2? Pero me refiero a un Dragon bargo, dudo mucho Re pue- gunos arañazos o sucie- 
Ball que pueda competir con da llegar a gomaete con títu- dad. / 


3 


he Getaway 


Dragon Ball Z en Ps2 
xj 


Dorin Jiménez vía e-mail 


Tekken 4 


a 


: 
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Un lametraserillos 


que se confunde 


Juan Madrazo. Santander 


Laurita Pérez. No te preocupes, 
si me mandas tus dibujos por email, 
mientras esten a 300 de resolución y a 
unas dimensiones aceptables, no tengo 
ningun problema... 


Qué pasa Golferas. Te escribo de 
nuevo, a ver sí me publicas de 
una vez una carta. 


sm No sé de qué te quejas, si ya 
salió tu nombre publicado en 
la lista de acosadores de galli- 
nas de la policía. Eres toda una 
figura editorial. | 


Daw. 51 tienes problemas con los 
examenes, yo tengo la solución: deja 
la ingesta de aguarras. Seguramente 
conseguiras mas concentracion sin te- 
ner que levantarte cada diez minutos 
al WC para aliviar tu intestino. 


Me encanta tu sección, es lo me- 
D. 3.5 Lock. Este nuevo socio jor que leo cada mes. 
apunta alto. Parece incluso mas necio 
que los habituales. Pero tronco, por 
mucho que te guste dibujar ¿no cre- 
es que tanbien debes salir algo? Vale 
que en tu reformatorio lo pasas debu- 
tl, pero la cosa esta en hacer de to- 
do, no solo explotarte granos y hacer- 
le la pedicura al párroco. 


a Pues yo, sín conocerte, te 
odio. Mira lo que son las cosas. : 
Y di mejor que es lo único que 


Adolfo. Creo que ya va siendo hora 
de que te alistes en la legion. La ca- 
bra necesita un sustituto como tú. 


5SI1INVSNINO317105 


Granados 


Por fin Laura se 

acuerda de 
nosotros (bueno, 
de mí se acuerda 


www.iespana.es/abelgranadosartweb. Este 
es el pasaporte para la página de Abel en 
la que podréis encontrar sus dibujos. Aquí 
una pequeña muestra de su arte. 


todas las 

noches). Y, como 

siempre, un 
excepcional Me fastidia recono- 
dibujo marca de cerlo, pero Lock no 
la casa. lo hace mal del todo. 


Me refiero a dibujar, 
aunque con su ine- 
xistente vida sexual, 
así cualquiera. 


Daw 
. Por SUS ¿JcJ 


Abel Granados 
«Por su web de dibujos 


Monica Revilla 
. La acosadora del email 


Eduardo Paniagua 
+ El dibujante incesante 


D. J.5 LOCK 
+. El nuevo integrante del club 


: lees... o que te leen, porque re- 


| escribirme con la gente asidua, 


| despido con un abrazo. 


: m Perdona majete. Yo seguiré 
: como me de la gana y daré caña 


' dete de ti mismo, que no hay 


* el abrazo dáselo a tu hamster. 
: Aquí sólo caña, no mariconadas. 


cuerda que dejaste plastilina 
para septiembre, so cazurro. 
¿Por qué no haces un favor a la 
humanidad y te vas a pelotear 
a una revista de la competen- 
cia? Igual te lo agradecen. 


Me gustaría, si no te importa, 
que pusieras mi dirección para 


como yo, de Internecio. 


m Pues no me da la gana. Si 
quieres pon un anuncio en la 
sección de contactos de Fusta 
Ardiente Magazine. 


Sólo me queda animarte para 
que sigas así, dando caña. Me 


a quien yo quiera. Por mí, despí- 


quien aguante tanto baboso. Y 


InTeRNECIO 


A pelotear a Línea Directa. 


Ryu conduciendo «pedo» perdido... Y 
claro, llega Belén nuestra «maketa» ves- 
tida de poli, y le da lo que merece. Como 


hace cuando llega su marido tarde. 


e 


La radio del verano 
Megatop ha preparado un número de lo más veraniego. Con la revista de julio-agosto, con- 
seguirás la radio más cañera, para que estés al loro de la música que va a arrasar este vera- 


no. Podrás elegir entre cuatro 
llamativos colores: azul, naranja, rojo y 
verde. Este mes, dedicamos un espe- 
cial de varias páginas a las películas 
que se estrenarán este verano: La 
Edad De Hielo, todo un prodigio de la ani- 
mación al servicio de unos simpáticos personajes 


prehistóricos; Scooby-Doo, la adaptación a la gran pantalla de la famosa serie de dibujos animados 
protagonizada por el perro más glotón y cobardica de la historia; y Gordo Mentiroso, con Frankie Muniz, el 
joven intérprete de la serie televisiva Malcolm, entre otros filmes. Además, te contamos las últimas nove- 
dades y lanzamientos discográficos de los chicos de Operación Triunfo. Y te presentamos los robots 
más alucinantes de Lego, para que puedas construirlos en tu casa; la moda más cómoda para estas 
vacaciones; el gran Pau Gasol y las estrellas de la NBA. Y te invitamos a descubrir los parques Valwo, Aquópolis y 
Faunia. ¡Ah! y no te pierdas la cuarta entrega de la guía coleccionable de las ediciones Oro, Plata y Cristal de Pokémon. 


24 páginas con todo el E3 


El número de julio de PlayStation 2 Revista Oficial tiene un claro protagonista: el E3 de Los 
Ángeles. Una feria que, como cada año, se convirtió en el epicentro de la industria y en la 
auténtica muestra de lo que vamos a poder disfrutar en los próximos meses. Nada menos 
que 24 páginas con la información más completa sobre los juegos 
venideros que aterrizarán en PS2, así como el futuro soporte On-line 
de la consola. Y para que vayas abriendo boca, hacemos la primera 
aproximación al juego de conducción Stuntman, un simulador de espe- 
3 E cialista de cine en el que habrá que realizar las maniobras más espec- 
S MEDAL ou 4 taculares que nos indique el director de la película. Original y 
Honor on rr gráficamente bestial. Y como en todos los números, analizamos los lan- 
zamientos del mes, con mención especial a V-Rally 3, Spiderman, 
Aggressive Inline y Prisoner Of War. Precisamente, de este último 
juego de Codemasters os ofrecemos una guía completa para que pue- 
das salir con vida de sus cinco peligrosas fases. Por último, no te pier- 
das el DVD-ROM de la revista, el único del mercado con demos 
jugables de PS2, que en esta ocasión ofrece nada menos que 10 
demos, entre las que te recomendamos no perderte las de Medal Of Honor: Frontline, 
Smash Court Tennis 2 y Star Wars: Jedi Starfighter. Ya en tu quiosco por sólo 6 Euros. 


Este mes PC PLUS le propone que construya su propio ordenador. Para ello se da un repaso 
a los mejores componentes, se indica cómo diferenciarlos e instalarlos. Además, también 
puede valorar los tres modelos montados en el laboratorio de la revista atendiendo a distin- 
tas necesidades: equipo de élite, gama media y para empezar. Podrá disfrutar de unas com- 
parativas interesantes: pantallas planas TFT de 15” atractivas y a buen precio; y software de 
gestión de correo electrónico. No hay que olvidar los productos de hardware y software 
más sugestivos, como las novedosas tarjetas gráficas nVidia Quadro 4 XGL y la Matrox Par- 
helia, un sistema Pentium 4 a 3 GHz, la cámara 
digital HP PhotoSmart 812 o el portátil Compaq 
Presario 2802, entre otros. Regalamos un juego 
3D completo valorado en 39 Euros: Abierto 
hasta el amanecer. Y un SuperCD con progra- AviDIA 


QUADRO 9 AGL Y MATO PARE HARO! 
mas completos de Microsoft Baseline Security D 
Analizer y Zone Draw3. 


Se71sinay 


JeJunin e1e0 


superjuegos 


PlayStation Awards 
2007, f pasado 6 de junio tuvo 


lugar Ph Japón la entrega anual de 


los premif5 PlayStation que otorga la 


propia Suny Final Fantasy X fue el 
gran tflmfador del evento, consi- 
guiendo 44 bran Premio de este año, 


ademas de MUCHOS otros como el premio 
Doble Plafió5 [por haber sido el uni- 


co t11110 200 un volumen de ventas 
mayor de dos millones en Japon], el 
de 16% usuarios y programadores. 


SEBA 


The House Of The Dead Movie 


Hace algunas semanas comenzó 
el rodaje en Vancouver, Canadá, 
de la película inspiracla en la saga 
de shooters de Sega. Producida 
por MindFire Entertainment, el 
filme cuenta las andanzas de un 
grupo de jóvenes que llegan a una 


Una nueva 
adaptación 
de un video- 
juego. 

isla apartada infestada de zombis. 
Dos de los ejecutivos más impor- 
tantes de Sega aparecerán carac- 
terizados en la película. 


SEBA 
Virtua Fighter 4 Evolution 


Arc The Lad en PS2. con el 
nombre de AFE The Lad: Spirits Of The 
Dead. La Versión para los 1e8 bits de 
Sony de Bsta mítica saga de RPG esta 
practicanente lista para su lanzamien- 
to, que tendra lugar este otoño en Ja- 
pon Presentando un entorno completa- 
mente en 30) 61 Juego esta protagoniza- 
00 por Kherg, Lilia y Paulet. El siste- 
ma de batallas por turnos sera muy pa- 
recido al que ya vinos en las tres en- 


ULTIMA HORA 


El pasado 11 de junio, en el show 
privado de Sega que tuvo lugar 
en Tokio, se desveló uno de los 


Goh y Brad son las nuevas incorporacio- 


tregas para PSone. 


secretos mejor guardados de la 
compañía. Fue la presentación de 
Virtua Fighter 4: Evolution, don- 
de se mostró que se trata de una 
entrega mejorada y ampliada de 
el último crack de la lucha de Se- 
ga. Funcionando en el hardware 
de Naomi 2 (y no bajo una placa 
basada en la tecnología de Xbox, 
como se había rumoreado), el jue- 
go presenta a dos nuevos perso- 
najes. Brad Burns, quien utiliza 


nes al elenco de personajes ya conocidos 
de Virtua Fighter 4. 


las técnicas del Kick Boxing, y 
Goh Hinogami, que practica el 
Judo. Además, se han incluido 
nuevos escenarios, como un as- 
censor de carga en pleno movi- 
miento, y nuevos modos de juego 
como el Quest. Aún no se conoce 
en qué formato aparecerá la ver- 
sión doméstica. 


Final Fantasy Bible. Square ha 
IO Tamara el proximo es de 
ON una coleccion de DVD vi- 
IIS Final Fantasy: The Adventu- 
MOS al precio de 13.000 Yenes. 
OS MÍScos que cubriran la evo- 
IN a saga desde su primera en- 
NANA Se nos relatara el argu- 
Md na de las entregas y co- 
Ia Lies Munta antes revela- 
MIOS programación. Cada disco se 
MIGETEÍAS cada uno de los sistemas en 
os que ha aparecido la saga. 


CAPCOM 
Dino Crisis 3 


Capcom ha confirma- 
do que la próxima en- 
trega de su saga de 
Survival Horror con di- 
nosaurios aparecerá 
en exclusiva para la 
consola de Microsoft a finales de 
este año. Por lo visto, esta vez la 
acción se traslada a una gran nave 
espacial en ruta por la galaxia. 


€ 


Ds 


TODOS ESTOS JUEGOS € 
TE COSTARIAN 00: 


Con PlayStation62 
JUGADO antes de COMPRARLOS 


INCLUYE 


Este mes 10 DEMOS JUGABLES de: 


m + Medal of Honor + Super Trucks 
Frontline + Frequency 
+ Star Wars Jedi + Tiger LJoods PGA Tour 
(0) Starfighter + Peter Pan 2 
* Smash Court Tennis + Taz Wanted 


Revista Oficial a España + Red Card Soccer + Esto Es Fútbol 2002 


La única revista con DemQs Jugables 


L. 4 = PlayStation 2 ¡MALDITA REVISTA! 


INFOGRAMES 


"Men In Black 2'"":' Alien Escape es un juegó de acción, que te llevará a 
revivir la diversión y el humor de las películas MIB. 


Mantén los ojos abiertos. Si son viscosos, babosos, verdes, reptan o 
eructan, aplástalos y acaba con ellos. 


Métete en el pellejo de los personajes de la película (Jay o Kay) y mantén 
alejada a la escoria alienígena, no dejes que invadan la tierra.” 


www.mib2-game.com 


s . . 
Men in Black"* 11: Alien Escape 1% 8 0) 2002 Columbia Pictures Industries, Inc. All rights reserved. Gamecode () 2002 Infogrames Inc. Developed by Melbourne House development studio, Infogrames and the Infogrames logo 
are registered trademarks of Infogrames Europe S.A. "PlayStation" and the *PS* Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All other trademarks and trade names are the property of their respec- 
tive owners. Published and distributed by Infogrames Europe S.A. 


